Bal kesir Ozel Serper Bilgisayar Kursu — Ders Notla

AutoCAD ne ie yarar?

Autocad genel anlamda; tasarmlarnz ve cizimierii bilgisayarda hatasz ve istenilen hassasiyette
yapabilmenize olanak skayan bir programd r.

Autocad'i act ktan sonra ekranda baz menduler @€ gubuklar gortntr. En Ustte “File, Edit View......
eklinde cekme menduler yer al r. Cekme menilerim@éd, ekran n sol ve s&enarlar nda “ara¢ gubuklar “
olarak adland r lan ¢ubuklar yer al r. En altaksenut sat r olarak adland rdm z komut girii

yapabildi imiz bolum vard r. Ekranda fareye gore hareket emiéneklindeki nesne ise imlec veya cursor
olarak adland rIr.
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Command: £

Autocad'de komut girme yontemleri:

*Cekme mendler: cekme mentlerden komutun bulunduent Uzerine t klan r ve istenilen komutun Gzerin

t klanarak komut aktif hale getirilir.

*Ara¢ cubuklar : arac ¢cubuklar n n tizerinde istenikomutun simgesinin Uzerine t klanarak komutfdidle getirilir.
*Komut sat r : komut sat r na istenilen komutun adya k sayolu yaz larak enter yap | r ve komutfakale getirilir.

Autocad'de Enter (Onay verme) yontemleri:
(Enter tuu 6rneklerde ¢" i aretiyle gosterilecektir.)

*Klavyede yer alan iki adet enter tindan herhangi birine bas I r.
*Klavyede yer alan spacebar (lhak) tu una bas I r.
*Farenin sa tu una bas | r(de i tirilebilir 6zelllik)
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. line= ¢izgi

. construction line= sonsuz diizenleme cetvel
. polyline= birleik, do ru ve yaylardan olwan cizgiler ¢cizme
polygon= ¢okgen cizme

. rectangle= dikdoértgen cizme

. arc=yay gizme

. circle= cember gizme

. revcloud= diizenleme bulutu ¢izme

. spline= ikinci ve lc¢lncU derecedemiler ¢cizme
10. ellipse= elips ¢izme

11. elipse arc= eliptik yay ¢izme

12. insert block= blok ekleme

13. make block= blok olturma

14. point= nokta ¢izme

15. hatch= tarama

16. region= kapal bdlge olturma

17. table= tablo oldurma

18. multiline text= ¢cok satrl yaz olturma

©CONOUTAWNE

LINE: i

Cizgi cizmek icin kullan | .

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: line ¢izgi komutu girilir.

- Specify first point: ¢izginin bdang ¢ noktas n belirlemeniz istenir.

-Specify next point or [Undo]: ¢izginin bithoktas n belirlemeniz istenir.

-Specify next point or [Close/Undo]: Noktay bedidikten sonra enter veya escdann kullanarak komutu sona
erdirene kadar bir sonraki noktay belirlemeniziist.

*close segena: |k nokta ile son noktay birléirerek kapal bir alan olturmak igin kullan | r.

*undo seg¢end: Cizimin herhangi bir an nda yaptn z i lemi geri almak icin kullan | r.

Not: Cizim yaparken nesnelerimiz ekranansad zaman Faremizin ortas ndaki Scroll (kayd rmautw

kendimize doru ¢ekerek ekrandan uzaklp, ileri do ru iterek ekrana h zl birekilde yak nlaabiliriz. Ayr ca Scroll
tu una bas p ¢cekerekte ekran m z kayd rabiliriz.

Autocad’de koordinat sistemlerini tan ma ve nokta loordinat belirleme yontemleri:

1. Mutlak koordinatlar: Noktan n koordinat (0,0) [x=0, y=0]eklinde komut sat r ndan girilir.
2. Ba | koordinatlar : Bir 6nceki noktaya gore koordinat girilerek yewiktan n koordinat belirlenir.

ORNEK 001: K6 e koordinatlar n girerek dikdértgen oturma.

P4 a0 =
200 200

F1L_ 140 Fe

230,50
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Komut satr nda sras ylaa dakii lemleri yap n.NOT: ¢ i areti daha 6nce belirtildi gibi enter
anlam na gelmektedir.)
-command: ling,
-specify first point: 230,5@ (bdang ¢ P1 noktas n n koordinatlar n girdik)
-specify next point or [Undo]:@14Q,0 (P2 noktas n n koordinatlar n P1 noktasad olarak girdik.)
-specify next point or [Undo]:@0,200  (P3 noktas n n koordinatlar n P2 noktadad olarak girdik.)
-specify next point or [Close/Undo]:@-14@,0 (P4 noktas n n koordinatlar n P3 noktas nalbalarak girdik.)

-specify next point or [Close/Undo]:@0,-200 (P1 noktas n n koordinatlar n P4 noktas na ggirerek
dikdortgenimizi kapatt k.)

Ornekte goriildiii gibi @ i areti ile balayan bir koordinat deeri girdi imizde autocad ¢izginin bkang ¢
noktas n bir 6nceki noktan n koordinat olaraktge¢ani; @140,0 yazd m zda ¢izginin bdang ¢
noktas bir 6nce aretlenen nokta olan P1 noktas olarak secildiwadktadan x yoniinde 140 birim ve y
yoniinde O birim gidilerek ¢izginin bithoktas belirlendi.

3. Agc sal koordinatlar:

ORNEK 002:a¢ sal koordinatlar n girerek dikdértgen dlurma.

P4 140 F3 7

S00 200 150 0
F1 1410 P
570,50 £7

Komut satr nda sras ylaa dakii lemleri yap n.NOT: ¢ i areti daha dnce belirtildi gibi enter
anlam na gelmektedir.)

-command: ling,

-specify first point: 230,5@ (bkang ¢ P1 noktas n n koordinatlar n girdik)

-specify next point or [Undo]:@140€0Q(P2 noktas n n koordinatlar n P1 noktas nd&ry@niinde 140 br olarak
girdik.)

-specify next point or [Undo]:@200<80 (P3 noktas n n koordiaath P2 noktas ndan 90

yoninde 200 br olarak girdik.)

-specify next point or [Close/Undo]:@140<%80 (P4 noktas n n koordinatlar n P3 taskndan 180
yoninde 140 br olarak girdik.)

-specify next point or [Close/Undo]:@200<270 (P1 noktas n n koordinatlar n P4 raskhdan 270
yoninde 200 br girerek dikdortgenimizi kapatt k.)

4. Cizim alan nda imlec ile i aretleme ve osnaplar kullanma:
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Cizim alan nda istenilen noktaya fare yard m yldanarak nokta belirlenir.ekilde goriilen mavi Osnap
i aretleri yard m yla nesneler taabilir, uzat I p k salt labilir.

5. mlecle yon gosterme:
mleg istenilen nokta yoninde tutularak ilk noktadadilmesi istenen mesafe yaz | r.

CONSTRUCTION LINE :i

Sonsuz uzunlukta dizenleme cizgisi elmmak igin kullan | r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: xline diizenleme ¢izgisi komutu girilir.

-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: Zénleme cizgisinin gegeaebir nokta belirlemeniz istenir.
-Specify through point: dizenleme cizgisinin gecéde rultuyu i aretlemeniz istenir. Komutu sona erdirene kadar
yeni bir do rultu belirlemeniz istenir ve her drultu girili inde yeni bir dizenleme cizgisi oturulur.

*Hor [yatay] secend: yatay bir diizenleme cizgisi oliwurmak icin kullan | r.
*Ver [dU ey] secenei: dU ey bir dizenleme cizgisi olturmak icin kullan | r.

*Ang [a¢ sal] se¢ena: belirli bir a¢ da diizenleme c¢izgisi olurmak icin kullan | r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: xline diizenleme c¢izgisi komutu girilir.

-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:Aal secendni aktif hale getirmek icin A yaz p enteryap I r.
-Enter angle of xline (0) or [Reference]: istenikpn girilir.

-Specify through point: ekranda girilen ac ya goke an hareketli dizenleme cizgisi istenilen noktayalbl r.

-Specify angle start point: A¢ n n Bang ¢ noktas n n belirlenmesi istenir.
-Specify angle end point: A¢ n n son noktas n rirkeimesi istenir.

*Offset secenea: bir gizgiye paralel olarak istenilen mesafedeatileme c¢izgisi oluurmak icin kullan | r.
-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: xline diizenleme ¢izgisi komutu girilir.

-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:afft seceneni aktif hale getirmek icin O yaz p enter yap I r.
-Specify offset distance or [Through] <Through>fset mesafesini girmeniz istenir.

-Select a line object: offset yap | rken kulland&ccizgiyi se¢cmeniz istenir.

-Specify side to offset: secilen ¢izginin hangi yie doru ofset yap lacan se¢meniz istenir.

RECTANGLE: E
Dikdértgen cizmek icin kullan | r.

-Specify first corner point or
[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: dikd@enin ilk kd esini segmenizi ister.
-Specify other corner point or [Dimensions]: diktdf@nin di er kd esini se¢cmenizi ister. (@400,200 gibi)

**dimensions secen& kenar boyutlar n vererek dikdortgen cizmek ikudlan I r.
-Specify length for rectangles <0.0000>: dikdorigarzunlu unu girmenizi ister (x yoni)
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-Specify width for rectangles <0.0000>: dikdortgegenili ini girmenizi ister (y yoni)
-Specify other corner point or [Dimensions]: dikidfnin hangi eksende olaca belirtmenizi ister.

ARC: {‘

Yay olu turmak igin kullan I r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: arc yay komutu girilir.

-Specify start point of arc or [Center]: Yay n kzag ¢ noktas n girmeniz istenir.
-Specify second point of arc or [Center/End]: yakinci noktas n girmeniz istenir.
-Specify end point of arc: yay n bithoktas n girmeniz istenir.

Not: Yay olutururken Start yani Bdang . Noktas ndan End yani Bithoktas na gidiyonimuz saatin tersi yonde
olmaldr.

*Center [merkez] secene merkezi secerek yay olturmak icin kullan I r.

-Specify start point of arc or [Center]:C Yay n tkex noktas n girmek icin C yaz p enter yap | r.
-Specify center point of arc: yay n merkez noktazretlenir.

-Specify start point of arc:: yay n bang ¢ noktas n girmeniz istenir.

-Specify end point of arc or [Angle/chord Lengtydy n biti noktas n girmeniz istenir. Buamada yay n
kapsayaca ac¢y veya yay uzunlwnu belirleyerek de yay olturabilirsiniz.

*Angle [a¢ ] secend:

-Specify end point of arc or [Angle/chord Lengtydy n kapsayacaagy girmekicin A yaz p enter yapIr.
-Specify included angle: a¢y girmeniz istenir.

*chord Length [kiri uzunlu u] secenei:

-Specify end point of arc or [Angle/chord Lengtkifi in uzunlu unu girmek igin L yaz p enter yap | r.
-Specify length of chord: kiriuzunlu unu girmeniz istenir.

fength of chord

CIRCLE: Q
Daire oluturmak icin kullan | r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: circle daire komutu girilir.

-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tam radius)]: dairenin merkez noktas girilir.
-Specify radius of circle or [Diameter]: daireniargap girilir.

*diameter [cap] secene dairenin cap n girmek icin kullan I r.
-Specify radius of circle or [Diameter] <>:D daimergap n girmek icin d yaz p enter yap | r.
-Specify diameter of circle <>: istenilen ¢ap giril

*3P secend: istenilen ¢ noktadan gecen bir daire alumak igin kullan I r.
-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tam radius)]: 3p 3P yaz I r ve enter yap I r.
-Specify first point on circle: birinci noktan n e aretlenir.
-Specify second point on circle: ikinci noktan rriyiearetlenir.
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-Specify third point on circle: t¢linct noktan niyiearetlenir.

*2P secend: istenilen iki noktadan gecen bir daire dlurmak icin kullan | r. Secilen iki nokta ayn zanda dairenin
c¢ap n da belirlemiolur.

-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tam radius)]: 2p 2P yaz I r ve enter yap | r.

-Specify first end point of circle's diameter: higi noktan n yeri iaretlenir.

-Specify second end point of circle's diametendknoktan n yeri iaretlenir.

*Tan tan radius [teet te et yar ¢cap] secene iki te et noktas ve yar cap belirleyerek daire adlumak icin kullan I r.
-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tam radius)]: Ttr yaz I r ve enter yap I r.

-Specify point on object for first tangent of cecbairenin teet gecece birinci nokta i aretlenir.

-Specify point on object for second tangent ofleirdairenin teet gegecd ikinci nokta i retlenir.

-Specify radius of circle <>: 150 dairenin yar capilir.

i 4 _\1

7N X (O )
2| o L W
\ o __.-f’f II'I‘-.\ _,/Il L
= 3 ap |2 tan, tan, radius
POLYGON: Q

Cokgen cizmek icin kullan | r.

-Enter number of sides <4>: ¢izmek istediz cokgenin kenar say s n girmenizi ister.

-Specify center of polygon or [Edge]: polygonun ke noktas n girmenizi ister.

-Enter an option [Inscribed in circle/Circumscrikegabut circle] <I>: ¢okgenin, merkezi belirtileniain icinde mi
yoksa d nda m oluturulaca n sorar.

nscribed (icinde) circumscdfe nda)
F P_—
g et = H':":.\
Fi i, r ‘1
e |l 1 e T
N A2 il A
P b
radius | radiug |

istenilen secendn ilk harfi girilerek secim yap I r.
-Specify radius of circle: cemberin yar cap n géme istenir.
*edge seceneé: ¢cokgenin bir kenar n n uzunlunu girerek cokgen ¢imek icin kullan | r.

-Specify first endpoint of edge: cokgenin kenaritkmoktas n girmenizi ister.
-Specify second endpoint of edge: ¢cokgenin kenmason noktas n girmenizi ister.

POLYLINE : ﬁ

ki boyutlu polyline ¢izmek icin kullan | r. Komutgirilip, komuttan ¢ k ncaya kadar cizilen gizgileriamam tek
parcad r.

-specify start point: polyline' n blang ¢ noktas n se¢menizi ister.
-Current line-width is 0.0000: ¢izimde o anda gég#an cizgi genili ini gosterir.
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-Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/UndoAdth]: bir sonraki noktay se¢menizi ister.

-Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Lengtrido/Width]: nokta segimini bitirene kadar ayn kanher

girdi iniz noktadan sonra tekrar eder.

*arc secend: yaylardan oluan bir polyline ¢izmek i¢in kullan I r.

-Specify endpoint of arc or [Angle/CEnter/Directibialfwidth/

Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: yay n son nokiagirmenizi ister. stedi iniz say da yay ciziene kadar komut
tekrar eder.

Belli bir kal nl kta ¢izgi cizme:

-specify start point: polyline' n blang ¢ noktas n se¢menizi ister.

-Current line-width is 0.0000: cizimde o anda gég#an cizgi genili ini gosterir.(Oluturulacak olan ¢izginin

kal nl  burada yazan derden farkl olacakse Width aktif hale getirilir.)

*width secenei: polyline balang ¢ ve son noktas n n gehi ini ayarlamak icin kullan | r.

Specify starting width <0.0000>: 10 (beng ¢ noktas genii ini girmenizi ister.)

Specify ending width <0.0000>: 10 (son noktan nidenni girmenizi ister.)

-Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undofdth]: bir sonraki noktay se¢menizi ister.( Faeetiklayarak ya
da deer girerek bir sonraki belirleriz, ayarlannkal nl kta ¢izgi cizer.)

REVISION CLOUD : Q
Bulut ekli olu turur.

-Minimum arc length: 100 Maximum arc length: 20918t Normal revcloud'un o anki 6zelliklerini géster
-Specify start point or [Arc length/Object/StyleQPkject>: balang ¢ noktas n girmenizi ister.

-Guide crosshairs along cloud path... ekranda imtédgulutu ¢izmenizi ister.

-Revision cloud finished. Bulutu kapatin zda i lemin bitti ini gosterir.

*arc length secené& bulutu oluturan yaylar n min ve max uzunluklar n girmek i¢ullan | r.
-Specify minimum length of arc <100>: yay n min niu unu girmenizi ister.
-Specify maximum length of arc <200>: yay n maxnimuunu girmenizi ister.

*object secend: secilen bir nesneyi revcloud'a ¢cevirmek icinl&all r.

-Select object: revcloud yap laak nesneyi se¢cmestie.

-Reverse direction [Yes/No] <No>: bulut yonini teescevirmek isterseniz y taz p enterdna basman z istenir, yon
ayn kalacaksa n yaz p entertina bas I r.

*style secenei: bulutu olu turan yaylar n genli ini de i tirir.
-Select arc style [Normal/Calligraphy] <Normal>:rml= ¢izgi genili i yok, calligraphy=c¢izgi genli i var.
-Arc style = Normal secilen stili gosterir.

spLINE: 7]
E risel polyline ¢izmek icin kullan | r.

-Specify first point or [Object]: ilk noktay girnmézi ister.

-Specify next point: sonraki noktay girmenizi iste

-Specify next point or [Close/Fit tolerance] <stargent>: nokta girini bitirene kadar komut devam eder. Nokta
giri i bitince enter tuwuna bas n.

-Specify start tangent: bdang ¢ noktas n n hangi tete gore biteceni sorar.

-Specify end tangent: son noktan n hangete gore biteceni sorar.

*object secend: polylinelar spline'a cevirir.

-select objects: polyline' se¢cmenizi ister.
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Kapal e riolu turmak igin
*close segena: spline' n balang ¢ ve son noktalar n birlermek icin kullan | r.
-specify tangent: kapat lan spline' n hangietie gore birleece ini sorar.

eLLipse: )
Elips ¢izmek icin kullan | r.

Uc¢ Noktalar belirterek Elips Cizme

-Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Centezlipsin uzun aks n n bng ¢ noktas n girmenizi ister. (1)
-Specify other endpoint of axis: elipsin uzun aks $on noktas n girmenizi ister. (2)

-Specify distance to other axis or [Rotation]: uzks n k sa aksa olan mesafesini girmenizi is@r. (

3
YD
N
#llipse by axis endpoint

Merkez noktas kullanarak Elips ¢izme

*center segene: elipsin merkez noktas n vererek ¢izmek iginl&all r.

-Specify center of ellipse: elipsin merkezini gimig ister. (1)

-Specify endpoint of axis: uzun aks n yar cap mrgnizi ister. (2)

-Specify distance to other axis or [Rotation]: kaka girmenizi ister. (3)
3

o>

*ELL PSE ARC Hiptik yay ¢izmek i¢in kullan I r.

-Specify axis endpoint of elliptical arc or [Cerjterlipsin uzun aks n n b&ng ¢ noktas n girmenizi ister
-Specify other endpoint of axis: elipsin uzun aks $on noktas n girmenizi ister.

-Specify distance to other axis or [Rotation]: uzlks n k sa aksa olan mesafesini girmenizi ister
-Specify start angle or [Parameter]: yay nlaag ¢ a¢c s n girmenizi ister. (1)

-Specify end angle or [Parameter/Included anglay:rybiti ac s n girmenizi ister. (2)

¢

]
POINT: Nokta yerletirmek icin kullan | r. Komuta girdikten sonra ekrat klayarak istedimiz yerlere
nokta yerletirebiliriz.
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Buradaki nokta tiplerinden birini secgebiliriz veaa daki Point Size k sm ndan noktan n buyuldiatu ayarl yoruz.
E eraa da Set Size Relative to Screearetli ise girdiimiz nokta boyutu ekran n belli bir ytizdesi circemdir. (
% 5 gibi), ayet altta Set Size In Absulate Unitarietli ise nokta boyutu mutlak der cinsindendir ( 12 br. Gibi)

Belli aral klarla nokta yerldgirmek istersek Point komutuna girip ilk noktay ykluktan sonra, der noktan n
koordinat n yazmadan 6nce @ieti koymam z gerekir.

Bir ekli e it aral klarla boltp, bélim yerlerine nokta yetiemek istersekte @ daki gibi Divide ve Measure
komutlar n kullanr z.

Bu komutlar icin Draw Point icinde yer almaktad r.

DIVIDE:

Bir nesneyi istenilen say daieparcaya boélmek igin kullan I r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: divide divide komutu girilir.

-Select object to divide: bélinmek istenen nesgéise

-Enter the number of segments or [Block]: 5 bélukmséenen parca say s yaz | r. Burada dikkat edd8ngereken;
komut sona erdinde nesne hala tek parcad r ve ahas istenen parcalar nesne Ustline noktalar kakular

olu turulmu tur.

MEASURE:

Bir nesneyi istenilen parca boyuna gore bdlmek keitan | r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: measure measure komutu girilir.

-Select object to measure: bolinmek istenen nesgikr s

-Specify length of segment or [Block]: 20 durulacak parca boyu girilir. Burada dikkat edilmngsreken; komut
sona erdiinde nesne hala tek parcad r ve ahas istenen parcalar nesne Ustline noktalar kakutdu turulmu tur.
DONUT : Halka ya da ici dolu daire yert&ir. Draw mentsinden komuta girilebilir ekranda@cubuu yok.
Command: _donut

Specify inside diameter of donut <0.5000%: ¢ap deeri girin, yani i¢i bo olacak olan k sm n ¢ap )

E er ici tamamen dolu bir daire yert&ilecekse i¢ cap deeri “s f r” girilir.

Specify outside diameter of donut <1.0000>: ( €ap deerini girin, toplam cap desri )

Specify center of donut or <exit>: ( Yeriilecek olan donut'un merkezini belirleyirstedi iniz yere t klayarak
donut yerletirilir.)

E er rastgele del de belli mesafelerle donut yert@ilecekse ilkini koyduktan sonra @aireti konup sonra déeri icin
koordinant deeri girilir.

DURUM CUBU UNDAK C Z M MODLARI:
SN&P GRID| ORTHO. |POLAR [0SMAF [OTRACK DUCS |DYM LwT |[MODEL

Bunlar bir ¢cizim komutu deldir, i lemlerimiz daha h zl yapabilmemizi dayan yard mc modlard r. A¢ k yani
devrede ya da kapap devredlabilir. A¢ ksa iceri doru girmi durumdad r, kapal ise 6ne ¢ kndurumdad r.
Mesela yukar da Snap, Gird kapal ; Polar, Osna@gskt r. Herhangi bir ¢izim modunu agmak ya dpdtenak igin
Uizerine farenin sol tw ile bir kez t klan .
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Snap: Faremizin belli aral klara kilittenmesini sar. Normalde bu mesafe X ve Y de 10’dur. Bu durarfatemiz
yatay da ve dikey de 10'ar birim aral klarla z fagk hareket eder, serbestce hareket ettiremeyimdsafeleri

de i tirmek icin Snap’in lUzerinde sdu - Settings’ e giriyoruz. A¢ lan pencerenin sol i@saf ndaki Snap X spacing
ve Snap Y spacing k sm na isteiniz de eri yaz yoruz.

Grid: Ekran m zda yatayda ve dikeyde belli aral klarigaza ad n verdimiz noktalar n géziikmesini skar.
Boylelikle ekran m z milimetrik ka t gibi goririz. Normalde bu mesafelerde X ve Yl@&ur. Bu mesafeleri

de i tirmek icin Grid’in Gzerinde satu - Settings’ e giriyoruz. A¢ lan pencerenin sol {@staf ndaki Grid X spacing
ve Grid Y spacing k sm na istediniz de eri yaz yoruz.

Ortho : Diklik modudur. Faremizin ¢izim ve diizenleméimleri yaparken sadece yatay ve dikeyde hareketshi
sa lar. Duz cizgiler gizerken, diiz biekilde ta ma ve kopyalama yaparken ag | r. Sonra déem bittikten sonra
kapat|r.

Polar: Belli a¢ ve onun katlar olan daultularda kesikli eksen cizgileri ¢ kmas n $a&r. Bu sayede ¢izim ve
duzenleme iemleri yaparken bu doultular icin @x,y eklinde koordinat girmek yerine daudan mesafe girebiliriz.
Hangi a¢ n n katlar nda eksen cizgileri ¢ kaeca ayarlamak i¢in Polar’ n tizerinde st -Settings a¢ lan penceredeki
Increment Angle k sm ndan seciyoruz (Mesela 30rse¢e 30,60,90,120 gibi a¢ daltular nda eksen cizgileri

¢ kar.)

Osnap: Yeni bir ¢izim ya da dizenleme komutuna girip r@okéelirtmemiz gereken durumlarda mevaekillerin belli
noktalar n n (ug, orta, merkez gibi) otomatik ggimesini salar. Osnap a¢ k oldwnda hangi noktalar n otomatik
olarak gosterilecani ayarlamak i¢in Uzerinde Sau -settings ag lan pencerede Oniindget olan noktalar, osnap
ac k oldu u zaman otomatik gésterilecek demekstediklerimizi i aretleyebilir, ya da aretini kald r abiliriz.
Osnap'’in baz durumlarda (serbest elle cizim yaparibi) kapal olmas gerekir. Bu durumda mevakillerin belli
noktalar n n (ug, orta, merkez gibi) yakalanabilimeim ekran m zaDbject Snaparaclar n getiriyoruz.

X

Object Snap

=K @@D LR -~ | ARIN,
PEPEEErtr rrtrtry

1- Snap From: Bir noktay referans al p, o noktadan itibaren kiiat belirterek b&a bir noktadan yakalamak
icin. U¢ aamada uygulan r. Komuta girip bizden bir noktansli&ten sonra,
a-Snap From'a tklanr.
b- Base point : Hangi nokta referans al n p, otadén itibaren koordinant belirtilecek o noktaydatn r.
c- Offset’in kar s na @ iareti konur, sonra base point olarak t klagh z noktan n koordinantlarn sfr
kabul edip as | yakalamak isted@niz noktan n koordinatlar n yazar z.

2- Endpoint: Bir ¢izgi ya da yay n ucundan yakalar.

3- Midpoint: Bir ¢izgi ya da yay n ortas ndan yakalar.

4- Intersectiom: ki ya da dahaeklin kesiim noktas ndan yakalar.

5- Apparent Intersect: ki ¢izgini izafi(hayali) kesiim noktas ndan yakalar.

6- Extension: Bir k6 eden itibaren duz bir mesafe 6teden yakalanmaa tars

7- Center: Daire ya da yaylar n merkezinden yakalar.

8- Quadarent: Daire ya da yaylar n ¢ceyrek noktalar ndan yakalar

9- Tangent: Daire ya da yaylara tet olu turacak noktalardan yakalar.

10- Perpendicular: Bir noktadan yakalad ktan Haa bir eklin tam Ustiinde bitecek ve dik olacakilde bir
noktadan yakalar.

11- Paralel: Cizilmi olan bir gizgiye paralel cizgi ¢izer.

12-Insert : Bloklar n referans (eklenme) noktalar ndan yakalar

13- Node: Poin komutu ile yerldirilen noktalar n tam merkezinden yakalar.,

14- Nearest :Bir eklin Gizerinden herhangi bir ara noktadan yakalar.

15-None T klanm nokta yakalama secerigri iptal eder.
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16- Osnap Settings Otomatik nokta yakalama ile ilgili ayarlar n ballu u pencereyi acar.

Otrack: ki ayr noktadan birbirine dik eksen cizgileri upatonlar n kesim noktalar ndan yakalayabilmemizi
sa lar.

Dyn: Dinamik koordinat girme modu. Bu mod a¢ k olduzaman, birka¢ komut ( Point, Donut gibi) haricedi
komutlarda bulundwmuz noktay s fr al p yakalamak isteafniz di er noktaya bal koordinat girebiliriz.

Modify ara¢ cubu u

. erase= silme

. copy= kopyalama

. mirror= aynalama

. ofset= ofsetleme

. array= iki yonde veya a¢ sal ¢oklu kopyalama
move= tama

. rotate= dondiirme

. scale= Olcekli kiiclltme bluyultme

. stretch= uzatma k saltma

10. trim= budama

11. extend= istenilen bir noktaya kadar uzatma
12. break at point= bir noktadan k rma

13. break= k rma

14. chamfer= iki ¢izgiyi pah yaprak birteme

15. filet= iki ¢izgiyi yuvarlayarak birlgirme

16. explode= patlatma

©CONOUTAWNE

&
ERASE: &

Secilen nesneleri Silmek igin kullan I r. erase
Select objects: Specify opposite corner: 8 fouBdifecek nesneleri seciyoruz.)

Bu “Select Objects yanl nesneleri se¢in mesaj sadece erase komutundlaldesr diizenleme komutlar nda da
¢ kar. Nesnelerimizi segmek icin farkl yontemledlknabiliriz. imdi Nesne Se¢cme ydntemlerini yani Select Objects
mesaj ¢ k nca nesnelerimizi segmek igin kullanad®limiz yontemleri gorelim.

Nesne Se¢cme Yontemleri (Select Objects):

1-) Fare ile t klayarak

2-) Window (Pencere agarak= Soldanasdo ru) Se¢mek istedimiz nesneleri tam olarak icine alacadkilde
dikdortgen pencere ag p t kl yoruz, Ba secilecek nesne yoksg")

3-) Crossing ( Kesikli Pencere = Skan sola doru ) Segcmek istedimiz nesneleri icine alacak ya da éeek ekilde
kesikli dikdortgen pencere ag p t kl yoruz, ka secilecek nesne yoksg™

4-) Window Ploygon ( Poligon Pencere = Bu yontegguyabilmek icin Select Objects’in kama “WP” yaz yoruz
"¢", bir poligon oluturacak ekilde noktalar t kl yoruz¢ " ve olu an poligonun icine tam giren nesneler segilir.)
5-) Crossing Ploygon ( Kesikli Poligon Pencere =yBatemi uyguyabilmek icin Select Objects’in kaa “CP”
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yaz yoruz '¢,", bir poligon oluturacak ekilde noktalar t kl yoruz " ve olu an poligonun igine tam giren ve dmn
nesneler secilir.)

6-) Fence ( Kesikli Cizgi = Bu yontemi uygulayabdkiicin Select Object’'in kama “F” yaz yoruz ¢", se¢cmek
istedi imiz nesnelerin tzerinden gececekilde kesikli ve k r k cizgiler oluuruyoruz '¢")

7-) Last ( En son cizilmiolan bir nesneyi secer= Bu yontemi uygulayabiligik Select Objects’in kama “L”
yaz yoruz '¢,")

8-) All ( Cizim dosyam zdaki nesnelerin tamam ncaie Bu yontemi uygulayabilmek igin Select Objeict&ar na
“All" yaz yoruz "¢ ", ekranda g6ziksiin gozikmesin tim nesneler sgcilir

Not: Yanl ya da fazla secilmil birtak m nesneler varsa daldrun secimini iptal etmek icin de Shift tina basarak
secimini iptal etmek istedimiz nesnelerin Uzerine t kl yoruz.)

TR M:

Birbirini kesen ekillerin kesiim noktas ndan itibaren Budama komutudur. Nesné&rnilen bir noktadan budamak
icin kullan I r.

-Current settings: Projection=UCS, Edge=None konatkileyen c¢izim 6zelliklerinin o anki durumunu gésr.
Select cutting edges ...

-Select objects: Budama yap lacak olan noktada éesekilleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found ka¢ adet nesne sedi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her segiiz yeni nesne say s n ve toplam segilen nesge sa gosterir. ¢")
-Select object to trim or shift-select to extendRuoject/Edge/Undo]: budanacak nesneleri se¢nisténir. Sectiiniz
nokta secilen nesnenin budanacak k sm n n Uzerirdekokta olmal d r.

NOT: yukar daki komutta f yaz p enter titna basarak ¢oklu budama yapabilirsiniz.

EXTEND:
Uzatma komutudur. Nesneleri istenilen bir ekserdakaizat r.

-Current settings: Projection=UCS, Edge=None konatikileyen ¢izim 6zelliklerinin o anki durumunu gésr.
Select boundary edges ...

-Select objects: Uzat lacak olagkillerin temas edecénesneleri secmeniz istenir.

-Select objects: 1 found ka¢ adet nesne sedi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her segiz yeni nesne say s n ve toplam segilen nesye sa

gosterir. '¢")

-Select object to extend or shift-select to trinjfenoject/Edge/Undo]: uzat lacak nesneleri segmitenir. Sectiiniz
nokta secilen nesnenin uzat lacak k sm n n Gzekinblie nokta olmal dr.

NOT: yukar daki komutta f yaz p enter ttna basarak ¢oklu uzatma yapabilirsiniz.

MOVE.:
Nesneleri hareket ettirmek veya taak icin kullan I r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: move tama komutu girilir.

-Select objects: nesneleri secmeniz istenir.

-Select objects: 1 found ka¢ adet nesne sedi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her segiz yeni nesne say s n ve toplam segilen nesye sa gosterir.

-Specify base point or displacement: nesneyi haokiadan tutmak istednizi sorar.

-Specify second point of displacement: nesneyi haoktaya b rakacam z sorar. Fareyle t klayarabiliriz, mesafe ya
da koordinant girebiliriz.

COPY:
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Kopyalama amac yla kullan | r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: copy kopyala komutu girilir.

-Select objects: nesneleri secmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kac¢ adet nesne segti gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sdgiiz yeni nesne say s n ve toplam secilen nesge sa gosterir. ¢")

-specify base point or displacement: nesneyi haogiadan tutmak istednizi sorar.

Specify second point of displacement: nesneyi haolgiaya b rakacam z sorar. Fareyle t klayarabiliriz, mesafe ya
da koordinant girebiliriz.

M RROR:
Aynalama komutudur. Nesneleri istenilen eksene giimetrik olarak kopyalar.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: mirror aynalama komutu girilir.

-Select objects: nesneleri segcmeniz istenir.

-Select objects: 1 found ka¢ adet nesne sedi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sdgiiz yeni nesne say s n ve toplam secilen nesgpe sa gosterir.
-specify first point of mirror line: aynalama yajaa z eksenin bdang ¢ noktas n girmenizi ister.
-specify second point of mirror line: aynalama yagan z eksenin biti noktas n girmenizi ister.

-delete source objects[Yes/No] <No>: aynalama sgigilen orijinal nesnelerin silinip silinmeyedei sorar.
Silinecekse Y yaz p entere bas | r. Silinmeyecedadece entere basmak yeterlidir.

OFFSET:
Ofset komutudur. Nesneleri sabit bir mesafeye garalel olarak istenilen say da kopyalamak icindwl r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: offset offset komutu girilir.

-Specify ofset distance or [Through] <Through>setfyap lacak mesafeyi girmenizi istestenilen mesafeyi girin.
Mesafeyi ekranda belirtmek isterseniz T yaz p eiitama bas n.

-Select object to ofset or <exit>: offset yap lacasneyi secmenizi ister.

-Specify point on side to ofset: nesneyi offsett&y@iz yoni secmenizi ister.

-Specify through point: nesneyi offsetleyeicez mesafeyi ekrandan girmeyi sectiyseniz birelgtkomut yerine bu
komut ¢ kar. Nesneyi offsetleyedniz noktay secin.

ARRAY : (Rectangular = sat r-stitun)
Nesneleri sat r-situn veya kutupsal olarak istarsi@y da coaltmaya yarar.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: array array komutu girilir.

-A¢ lan pencerede sat r-sutun halinde gltmak igin rectangular array dinesi i aretlenir.
-row (sat r) ve column (sUtun) say lar girilir.

-row offset kutusuna sat rlar aras nda olmas iammesafe yaz | r. (Herhangi bieklin bir noktas kopyaland
zaman dier sat r n hangi noktas nda olacak. Yani noktadattaya mesafe girilir.)
-column offset kutusuna sltunlar aras nda olmasnien mesafe yaz I r.

-herhangi bir a¢ ya gore caltma yap lacaksa a¢ deri angle of array kutusuna yaz I r.
-sa Ust ko edeki select object dinesine t klanarak ¢izim ekran na donalir.

-komut sat r nda select objects: yaz s ¢ kar.

-Nesneler secilir ve enter wna bas I r.
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-sa alt ko ede prewiev dimesinden dnizleme yapabilir veya ok diesine basarak komutu bitirebilirsiniz.

ARRAY : (Polar= kutupsal)

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: array array komutu girilir.

-Ac lan pencerede kutupsal halinde attmak icin polar array dimesi i aretlenir.

-center point kutular na caltma yap lacak dairesel alan n merkez noktas nardinatlar girilir veya hemen sdaki
du me t klanarak merkez nokta ekrandan segilir.

-¢o altma yapma yontemi method ¢ekme menustinden secilir

Total number of items&angle to fill: toplam calt Im neshe say s & doldurulacak a¢ yontemidir.

Total number of items&angle between items: toplamalt Im nesne say s & nesneler aras ndaki a¢ yontemidir.
Angle to fill& angle between items: doldurulacak &mnesneler ars ndaki a¢ yontemidir.

-sa Ust kd edeki select object dinesine t klanarak ¢izim ekran na donalir.

-komut sat r nda select objects: yaz s ¢ kar.

-Nesneler segilir ve enter wna bas | r.

-sa alt kd ede prewiev dimesinden 6nizleme yapabilir veya ok diesine basarak komutu bitirebilirsiniz.

ROTATE:
Nesneleri istenilen bir noktan n etraf nda bir acgore déndirmek icin kullan I r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: rotate dondirme komutu girilir.

-current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclatée ANGBASE=0 komutu etkileyen ¢izim 6zelliklenmo
anki de erlerini verir.

-Select objects: nesneleri segcmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kac¢ adet nesne segti gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sdgiiz yeni nesne say s n ve toplam secilen nesgpe sa gosterir.

-Specify base point: nesneyi dondiren& merkez noktay sorar.

- Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>né8neyi dondureceniz a¢y sorar. Bir deer girebilirsiniz veya
ekranda istediniz dondirme a¢ s n goérerelaretleyebilirsiniz. Bu aamada eklimizin kendisi kals n, kopyas n al p
onu dondursin istiyorsak parantez icindeki Copitifénale getirip, ondan sonra Bir der girebilirsiniz veya ekranda
istedi iniz dondirme a¢ s n gorerelaretleyebilirsiniz.

SCALE:
Nesneleri istenilen bir dlce gore kicultip blyutmek icin kullan | r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: scale scale komutu girilir.

-Select objects: dlgeklendirilecek nesnelerin segdi istenir.

-Specify opposite corner: 2 found segilen nesnessajunabilir.

-Select objects: nesne secimini bitirene kadar qamogyeni nesne se¢cmenizi ister.

-Specify base point: dlgeklendirme yaparken saddéik bir temel nokta se¢meniz istenir.

Specify scale factor or [Reference]: 2 dlgek faletir girmeniz istenir. ( Bu derle segilen nesnelerin boyutlar
carp | r. Buyutulecekse 1 den buyuk “2 gibi” , kitg¢ilecekse 1 den kiguk bir der girilmelidir “1/2” gibi.)

STRETCH:
Esnetme komutudur. Nesneleri sabit bir mesafeye gdenilen mesafede uzatmak ve k saltmak icirekuilr.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: stretch stretch komutu girilir.

-Select objects to stretch by crossing-window ossing-polygon...: Esnetilecek nesneleri kesikhigeze icine alma
yontemi ile seciniz.(!!!'!! Onemli, aksi halde komuygulanamaz)
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-Select objects: nesneleri segcmeniz istenir.

-Select objects3 total her segtiz yeni nesne say s n ve toplam segilen nesye sa gosterir.

-Specify base point or displacement: nesneyi haokiadan itibaren esnetmek istddizi sorar.

-Specify second point of displacement or <use fight as displacement>: nesneyi hangi noktayarkada
esnetecdnizi sorar. Esnetme derini rakam olarak komut sat r ndan girebilir vegiaandan istediniz mesafeyi
i aretleyebilirsiniz.

LENGTHEN:
Nesnelerin uzunluklar ve yaylar n kapsam ac lad@i tirmek icin kullan | r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: lengthen lengthen komutu girilir.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamiit:nesne segmeniz istenir.

-Current length: 1573.3675 secilen nesnenin o boykutunu verir.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamygni bir nesne se¢cmeniz veya &b parantez igindeki
seceneklerden birini se¢cmeniz istenir.

*DElta secenei: nesnenin boy dé imi istenir.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamag:de yaz | r ve enter yap I r.

-Enter delta length or [Angle] <50.0000>: 50 ve§a nesnenin toplam kag birim uzayacgét+) veya k salaca (-)
yazlr.

-Select an object to change or [Undo]: nesne sefli lem otomatik olarak yap I r.

*Percent secen& secilen nesnenin toplam uzuniinun belirlenen ylizde miktar kadar uzay p k salmasa lar.
-Select an object or [DEIlta/Percent/Total/DYnamip yaz | r ve enter yap I r.

-Enter percentage length <100.0000>: 50 yiizde blazama veya k salma miktar girilir.

-Select an object to change or [Undo]: nesne segli lem otomatik olarak yap I r.

*Total secenei: nesnenin olmas istenilen toplam uzuniau belirler.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamid]yaz p enter yap | r.

-Specify total length or [Angle] <1.0000)>: 120giicin uzunluk yay icin a¢c deeri girilir.

-Select an object to change or [Undo]: nesne segli lem otomatik olarak yap I r.

*DYnamic secend: nesneleri ekranda gorerek uzat p k saltmak kgitan | r.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamas}:dy yaz p enter yap I r.
-Select an object to change or [Undo]: nesne seglekranda istenilen mesafede uzatma veya kaalap I r.

BREAK AT POINT

Bir nesneyi belirtilen bir noktadan itibaren bolerki parcaya ay rr.

-break Select object: ( Bollinecek olan nesneyi segiai bekler, seceriz)

Specify second break point or [First point]: _H#&ngi noktadan bélmek istiyorsak o noktay beloliyz)

Belirledi imiz noktadan itibareneklimiz iki parcaya ayr | r ancak her iki parcadariynde durur.

BREAK:
K rma komutudur. Bir nesne Uzerinde iki nokta bBelip aras n k rmak igin kullan I r.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: break break komutu girilir.
-Select objects: k r lacak nesneleri segmeniz isten
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-Specify second break point or [First point]: negeraca n z ikinci noktay se¢cmeniz istenir. Er dnce nesneyi
secip sonra k racan z iki noktay se¢mek isterseniz, F yaz p enteuha bas n z. Aa daki komut yaz lacakt r.
-Specify first break point: nesneyi k raca z ilk noktay secmeniz istenir.

-Specify second break point: nesneyi k rana ikinci noktay seg¢meniz istenir.

JOIN :

Ayn do rultudaki birden fazla nesneyi birkerip tek bir nesne yapar.

-JOIN Select source object: ( Birbirine ekleneceknelerden bir tanesi secilir, t klanarak)
-Select lines to join to source: ( Sonra t klanayalda pencere ag larak drleri secilir. '¢,")

Not: Bdylelikle bu nesnelerin hepsi tek bir nesiadine déntdr. Yaln z burada unutulmamas gereken nokta tim
nesneler ayn daultuda olmal , aksi halde bu komut bilyapmaz. Farkl dorultulardaki nesneleri birléirmek icin
ise daha sonra goére@miz Polyline Edit (pe) komutunu kullanaca

CHAMFER:
Ko eleri pah k rarak birldirmek igin kullan I r.

-coomand: chamfer chamfer komutu girilir.

-(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.0000, DistR.0000 komutu etkileyen cizim 6zelliklerinin okan
durumunu gdésterir

-Select first line or [Polyline/Distance/Angle/TriMethod/mUltiple]: ilk ¢izgiyi se¢menizi ister.

-Select second line: ikinci ¢izgiyi se¢cmenizi ister

*polyline segenei: bir polyline' n tim koelerini birden pah k rarak birlermeye yarar.
-Select 2D polyline: bir polyline se¢cmenizi ister.
-4 lines were chamfered polyline'a ait toplam kiaginin birle tirildi ini gdsterir.

*distance secen& pah k rma mesafelerini ayarlamaya yarar.
-Specify first chamfer distance <0.0000>: ilk mesafyirmenizi ister.
-Specify second chamfer distance <10.0000>: ikimesafeyi girmeniz ister.

*angle secena: istenilen a¢ ya gére pah k rmaya yarar.

-Specify chamfer length on the first line <0.000Dk cizginin uzunlu unu girmenizi ister.

-Specify chamfer angle from the first line <0>: gizgiden kag derecelik bir a¢ yap laca sorar.

*trim secenei: nesnelerin pah k rmaleminden sonra kalan fazla k sm n n kesilip kesiye®e ini belirlemeye yarar.

-Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim>: tritmodunu girmenizi ister.fazla k s mlar kesmek itiim, aksi
icin no trim secilmelidir.

*method sec¢ené: pah k rman n hangi yénteme gére yap lacasorar.

-Enter trim method [Distance/Angle] <Angle>: iki gafe girme yontemi icin distance a¢ yontemi igigle
secilmelidir.

*multiple secenei: Komuttan ¢ kmadan birden fazla lglerde pahk rabilmek icin

FILLET :
Ko eleri yuvarlatarak birlgirmek igin kullan lan komuttur.

-coomand: fillet fillet komutu girilir.
-Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 kéumetkileyen ¢izim 6zelliklerinin o anki durumugésterir
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-Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUiite]: ilk nesneyi se¢cmeniz istenir.
- Select second object: ikinci nesneyi se¢menénist

*Polyline secene: bir polyline' n tim kéelerini birden yuvarlatmaya yarar.
-Select 2D polyline: bir polyline se¢cmenizi ister.
4 lines were filleted polyline'a ait toplam kacgjizin yuvarlat Ild n gdosterir.

*Radius secene: yuvarlatma ¢cap n de tirmeye yarar.
- Specify fillet radius <0.0000>: yuvarlatma yapga girmenizi ister.

*trim secgenei: nesnelerin yuvarlatmaleminden sonra kalan fazla k sm n n kesilip kesyee ini belirlemeye
yarar.

-Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim>: tritmodunu girmenizi ister.fazla k s mlar kesmek itiim, aksi
icin no trim secilmelidir.

*multiple secenei: Komuttan ¢ kmadan birden fazla lglerde yuvarlatabilmek icin

EXPLODE:

Patlatma komutudur. Polyline veya block halindedneleri patlat p parcalara ay rmak i¢in kullan | r.
-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: explode patlatma komutu girilir.

-Select objects: patlat lacak nesneleri secmetgniis

-Select objects: 1 found ka¢ adet nesne sedi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her segiz yeni nesne say s n ve toplam segilen nesye sa gosterir.
Secimi bitirip enter twna bas nca secilen nesneler patlat I r.

ED T PLOYL NE: (Modify  Object Polyline ya da Command: pg")
Ayr ayr hareket eden nesneleri birbirine ekletgg bir nesne haline getirir.
_pedit Select polyline or [Multiple]: ( Tek nesnaline getirilecek ekillerden birisi segilir.)

Do you want to turn it into one? <Y>: ( Tek birameye mi doniirmek istiyorsunuz sorusy," tu una bas larak
onaylanr.)

Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fgli@e/Decurve/Ltype gen/Undo]: J ( Bir tanesingisediyor
buradan Join secilir.)

Select objects: (k secilen nesne de dahil bitin haline getirileitek nesneler aretlenir. ki defa '¢," tu una bas | r
ve komuttan ¢ k| r. Art k Gzerine gelip t kladm zda hepsi biitiin ve tek pargad r.)

Bu komut ayn zamanda bir nesnenin cizdikten s@afal n de i tirmek icinde kullan labilir.
Yine komuta girilir bunun icin. Sonra PEDIT Sel@edlyline or [Multiple]: (Kal nl de i tirilecek olan nesne segilir)

Enter an option [Open/Join/Width/Edit vertex/Fitfigp/Decurve/Ltype gen/Undo]: Bu se¢eneklerdenrial
belirlemek icin Width i seciyoruz.

Specify new width for all segments: 10 ( Cizgihéziicin kal nl k belirleyin deyince, kal nl k deri girilir ve iki defa
)
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ZOOM ARACLARI :

bbb

1 2 3 4 5 6 7 8

1. Zoom Window : Pencere a¢ | r, ac lan pencere iginen k s mlar ekran kaplayaca&kilde nesnelere
yaknla Ir.

2. Zoom Dynamic: Ortas nda carpareti bulunan pencerenin buyukiint farenin sol twna bas yoruz
ayarl yoruz, istediimiz buyukli e gelince tekrar sol ta bas p sabitliyoruz. Sonra bu pencereyi yakmkk
istedi imiz alan n Uzerine getirip Salu — Enter e bas yoruz, bulundumuz bélgede pencere igerisine giren
yerler ekran kaplayacalekilde yak nla yoruz.

3. Zoom Scale : Bir katsay giriyoruz ona gore yak rgauzakla r. Girdi imiz katsay 1 den biyuk olursa

yak nla r, 1 den kuguk olursa uzakla Mesela “3” yazarsak U¢ kat yak nlaz, “1/3” yazarsak ¢ kat

uzakla r z. Negatif deer girilmez.

Zoom Center: Secilen bir noktay merkez alarakmnakr.

Zoom Object: Secilen nesneler ekran kaplayae#ide yak nlar.

Zoom In: Her komuta t klay m zda iki kat yak nlar.

Zoom Out: Her komuta t klaym zda iki kat uzaklar.

Zoom All: Tum nesneleri ekrana 8 rarak gosterir.

Zoom Extents : Tum nesneleri ekran tamamen kapkyakilde s d rarak gosterir. ( Faremizin ortas ndaki

Scroll tu una cift t klayarakta ayn ey yap labilir.)

©CoNoOA

Bunlar n d nda Standard arac¢ ¢uhunda bulunan

( Zoom Realtime ) : Faremizin sol titna basarak yukar cekiinizde yak nlama, aa do ru cekti imizde
uzaklama salar.

( Zoom Previous) : Zoom komutlar ile yap lateimleri geri alarak bir 6nceki ekran gérinimiine ger
dénmemizi salar.

PAN (KAYDIRMA) :

Cizim ekran m z sola-sa, yukar -aa kayd rmam z sdar.

Layer (katman) sistemi

Katmanlar, Gzerlerine ¢#li tiplerde cizimler yap p st tiste koydunuzda tek bir ¢izim halinde goriilen asetatlara
benzeyen bir sistemdir. Ciziminizi olwran benzer nesne gruplar n ayr ayr katmardgrearak ciziminizde kolayl k
sa layabilirsiniz. Katman penceresini agmak icin Fotrgekme menusinde layer yaz s n t klay n z veyaila arac

cubu undaki layer properties simgesine t klar z.

*Ac lan pencerede sol Ustte bulunan New Layer simgesi t klanarak yeni bir katman tiwulur. S rayla
katman n 6zellikleri belirlenir:

Name: katmann ad yazlr.

Color: Katman rengini belirlemek icin rengin Uzexinklan r a¢ lan pencerede istenilen renk segilir.

Linetype: Katman cizgi tipini belirlemek igin ¢izgpinin tzerine t klan r. A¢ lan pencerede isteniltipi yiklemek
icin load diimesine t klan r ve a¢ lan yeni pencerede tip se¢deri donilen pencerede ylklenen tip secilerek ok
di mesine tklanr.

Lineweight. Cizgi kal nl n belirlemek icin kal nl k tipinin Gzerine t klan stenilen kal nl k segilir.
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Bu ekilde istediimiz kadar katman olaurabiliriz. Yeni bir ¢izim yap | rken aktif katmakullan | r.

*Set current: Bir katman gecerli (aktif) katmariha getirmek i¢in katman n isminin énindeki simgesine cift
tklanr.

On: lamba eklindeki simge parlak haldeyken katman ac kt rp&anak icin lamba simgesinin Gzerine t klanarak
simge gri hale getirilir, katman kapat | r. Katmigapal iken o katman cizilmiolan nesneler gizlenir. Tekrar t klan p
katman ac | rsa, nesneler tekrar gorintilenir.

Freeze: ON ile ayn leve sahiptir. Genel olarak fark ; kullan Imayartrkanlar kapatarak regen ve kaylemlerini
h zland rmakt r. Freeze ile dondurulmbir katmana ait nesneler regen s ras nda gunceeéeler. Aktif olan katman
freze ile kapat lamaz.

Lock: Secilen katman kilittemek icin kullan | r.ikili katmana ait nesneler ekranda gorulir fakagrinde herhangi
bir de i iklik yap lamaz.

*delete layer: Bir katman silmek icin katman sigik Ust taraftaki delete layer simgesinin Uzerine tklanr.

Layer properties penceresini kapat p agtzda sildi iniz katman n kald r Ild n fark edebilirsiniz. Yaln z O(s fr),
Aktif Katman ve kendisi ile yap Im 0 anda bir ¢izim olan katmanlar silinemez.

Properties ara¢ cubwi:

Nesnelerin 6zelliklerini gdrmeye ve detirmeye yarayan ara¢ cubwdur. Control ve 1 tdar na ayn anda basarak
ac | r. Arag cubuu ac Id ktan sonra 6zelliklerini gdrmek isteutiz nesneyi seciniz. De iklik yapmak istediiniz
bolumun Uzerine t klayarak yeni deri giriniz.

HATCH :

Kapal alanlar istenilenekilde taramaya yarar.
Hatch komutu girildiinde ekrana gelen pencerede istenilen ayarlar yap |

*hatch sayfas : taraman n genel 6zelliklerininlgice i sayfad r.

-type kutusu:

-predifined: Autocad'de haz r bulunan tiplerdenrbisecebileceiniz durumdur.

-user defined: ¢izim an nda istenilen 6zellikleregek kendi tarama tipinizi olturabileceiniz durumdur.
-custom: 6nceden olturup kaydettiiniz tiplerden birini se¢ebilecéniz durumdur.

-pattern kutusu: seciniz tarama tipinin kod ad n goérebiledaiz kutudur.

-swatch kutusu: seciniz tarama tipinin bir 6rneni gorebileceiniz kutudur.

-custom pattern: custom tipini segtiiz zaman bir 6rndani bu kutudan goérebilirsiniz.

-angle kutusu: sectiniz tipi istedi iniz a¢ yla yerletirmek icin kullan | r.

-scale kutusu: tarayaca z alana ve sectiniz tipe gore tarama 6lcani ayarlayabileceiniz kutudur.

-spacing kutusu: user defined tipini secersenigilgearas ndaki bdu u bu kutudan ayarlayabilirsiniz.

-ISO pen width: pattern olarak ISO kodlu bir tigggeinizde bu tipin ¢izgi genli pini ayarlamak icin kullan I r.
-pick points diimesi: ekranda taranacak alararetlemek icin kullan | r. Uzerine t klandnda pencere kaybolur ve

¢izim ekran gelir. Taranacak kapal alan n icitdlenoktay iaretlemeniz istenir.
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-select objects diinesi: ekranda taranacak alan ¢lman nesneleri tek tek segmek igin kullan | r. tize
tkland nda pencere kaybolur ve ¢izim ekran gelir. Tacakekapal alan olduran nesneleri se¢cmeniz istenir.

NOT:: pick points secenide taranacak alan n icinde ka nesneler varsa o nesneler taranmaz. Selectt®bjec
seceneinde ise taranacak alan n igindeki nesneler dentarBu nesnelerin taranmas n 6nlemek igin tarakadan
olu turan nesneler secilirken bu alan n icinde buluilpgri taranmayacak nesneler de secilmelidir.

-remove island dimesi: pick points seceniekullan | rken taranacak alan n icindeki nesnélsanmaz. Bu nesneleri
de taramak icin remove island komutu kullan lara&rinin taranmas istenen nesneler secilir.

-view selections dimesi: 0 ana kadar segtiiz taranacak alanlar gérmek igin kullan I r.

-inherit properties dimesi: 6nceden yap Imbir taramay ekrandan secerek yeni taraman neseggki taramayla
ayn Ozelliklerde olmas n séar.

-draw order: taraman n dér nesnelerin 6niinde veya arkas nda olmas tasa

-composition: tarama olturulduktan sonra taramay kapsayan alanda yajxléea ikliklerin tarama tzerinde de
etkili olup olmayacan se¢cmek icin kullan | r.

*associative secene tarama dei ikliklerden etkilenir.

*nonassociative secernietarama dei ikliklerden etkilenmez.

-double onay kutusu: user defined tiplerinin iknlidolu turulmas n salar.

-preview diimesi: yap lan taraman n 6nizlem yap Imas nlaa

-advanced sayfas : taraman n daha ileri ayarlayaplmas n sdar.
*island detection style: taranacak alan n n segimtgmini belirler.

normal outer ignore

*object types kutusu: taramay oturan s n rlar n bir bdlge mi yoksa bir polylineachk m tan yacan sorar. Retain
boundaries kutusu onayl yken aktif haldedir.

*boundary set: pick points yontemi kullan | rkemama alan icinde higcbir zaman secilmesi istenmeayesneleri
belirlemek icin kullan I r.

* sland detection method: birden ¢ok kapal alantakobir i¢ noktas n sectinizde en d s nrn hangi kapal alan
olaca n belirlemek icin kullan I r.

-gradient sayfas : renkli ve desenli hatch tlaur.

*one color: tek renk

*two color: iki renk

*shade-tint: koyuluk a¢ kI k

*centered: desenin merkede olmas

*angle: desene verilen ag

SINGLE LINE TEXT (DRAW -TEXT)
Tek sat rl k sa yaz lar icin kullan | Komutun ekranda simgesi yoktur, sadece

Eolkon menuden t klan p girilebilir.

- Specify start point of text or [Justify/Style]a¥ n n balang ¢ noktas belirlenir.

fﬁl I -t = - Specify height <2.5000>: Yaz n n bUyuklind giriyoruz. ¢"
S [ - Specify rotation angle of text <0>: Yaz n n X ekénden itibaren a¢ s n gireriz.
QLo Soldan saa do ru diiz bir yaz yazarken a¢ s fr olacak. Yukav di yaz yazarken

(LT

a¢c 90, aa do ruyazarken 270 giriyoruz ya da ara bir a¢ etegirilir. "¢,
mle¢ yan p sbnmeye bay nca yaz m z yazmaya Hayoruz. Bir alt sat ra ge¢gmek igirg™ bas | r, komuttan ¢ kmak
icin iki defa '¢,".
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Yaz yazarken kullan lan yaz font’'unu detirmek i¢cin Format-
Text Style.. e girdik. Font Name olarak Turk¢e'wayun bir yaz
font'u secilir. ( Arial, Times New Roman, Tahomagndana gibi)
Sa alttaki Apply butonuna sonra, Close butonuna bas p

¢ ktk.YazIm olan ve yaz lacak olan yaz lar art k bu yaz fodu
yaz lacaktr.

YazIm bir yaz n nigeriini de i tirmek i¢in, yaz n n tzerine cift
t kl yoruz, sonra dei tirmek istediimiz k sm n dei tirip "¢"

bas p komuttan ¢ k yoruz.

Yaznna¢sn dé tirmek icin de Rotate komutuna girip
cevirebiliriz.

Yaz n n yuksekliini de i tirmek icin de yiksekliini de i tirece imiz
yaz lar secip Standart ara¢ cubmdaki Properties simgesine t kl yoruz
Height boliminden de tiriyoruz.

MULTILINE TEXT
Cok satrl yaz yazmak icin kullan | r.

-Current text style: "Standard" Text height: 2.&nki yaz 6zelliklerini gosterir.

-Specify first corner: yaz n n olturulaca pencerenin ilk kdesinin girilmesini ister

-Specify opposite corner or

[Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Widthpencerenin dier ko esinin girilmesini ister.

Ac lan ekranda: *ilk kutucuk: yaz stili segmekrigkullan | r.
*ikinci kutucuk: yaz fontu secmek icin kullan | r.
*Uclncu kutucuk: yaz yuksekii se¢cmek icin kullan | r.

*B harfi: koyu yazma secene

*| harfi : italik yazma secene

*U harfi: alt cizili yazma secene

*sa -sol oklar: ileri geri alma secenie

*al/b yaz s : kesir seceni

*sa daki kutucuk: yaz rengi secgene

-he ght secené: yaz yukseklii secimi
-justify secenei: yaz yerletirme secend
-line spacing secene satr aral secenei
-rotation secené: yaz y dondirme secenie
-style segena: yaz stili segme

-width secend: yaz genili i segcme
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Multiline Text ile yaz lan yaz lar kag¢ sat r oluresun buittin segilir ve hareket eder. Her sat rggakiy ayr ayr
hareket ettirmek icin Explode ile patlat yoruz.

Yaz Im biryazy da Multiline Text ile AuotaCAD’e yaz
olarak eklenip, diizenlenebilir. Yaln z ekleneceirolaz
dosyalar n n uzant s *.rtf ya da *.txt uzant Inehs gerekir.
Multiline text'e giriyoruz ac¢ lan pencerenin icinda Tu -
Import Text komutuna girip yaz dosyam z bulupretleyerek
Open diyoruz. Segtimiz dosyan n igindeki yaz lar Multiline
Text penceresinin icine eklenir, sastteki OK diimesine

t klayarak yaz lar n ¢izim alan m za eklenmesinilsgruz.

Yeni bir yaz stili oluturmak icin Format—>Text Style..girdik.
buradaki sa tstteki New butonuna bast k, New Text Style
penceresinde Style Name'in kana “genel” ad n verdik. Font
Name k sm ndan bu stil igin “Times New Roman” secont style
olarak “talik” sectik 6nce Apply, sonra Close butonunattkas
Style ara¢ cubwnda oluturdu umuz yaz stili gorebiliriz. 2 tane
yaz stili var. Standard ve genel. Yaz Ingaz lar n stilini sonradan
de i tirebiliriz. Herhangi bir yaz secili déken burada aktif yaz
stili gézukur, yani yeni bir yaz yazarken kullaachk yaz stili. Bir
yaz segcili iken ise segili yaz n n stili gbzikiisteyi a¢ p baka bir
yaz stiliile dei tirilebilir.

Ayn icerikteki cok say da yaz y buldurup, hepdiai ka bir icerikle

de i tirmek istersek de Edit Find.. komutunu kullan r z. Aa da soldaki
ekrandaki tim 210 derlerini 200 olarak de tirmek istiyoruz. Find...
komutuna girdikten sonra kam za ¢ kan pencerede Find Text k sm oa
anda mevcut olan ve deecek olan 210 derini yaz yoruz ¢". Sonra
Replace With k sm na da deecek olan deerin yerine konacak deri
yani 200 yazd k, saalttaki Replace All butonuna bas yoruz ve alttaki
Close butonuna bas p pencereyi kapat yoruz. Bégtetiim 210 lar, 200
olarak dei ti.

-TOOLS INQUARY ( SORGULAMA ) KOMUTLARI :

LOCATE POINT:

Herhangi bir noktan n orjine X, Y, Z koordinatlarbulmak icin kullan I r.

-Command: id locate point komutu girilir.

- Specify point: koordinat bulunmak istenen nok&retlenir.

- X =434.8293 Y = 397.8763 Z = 0.000@ietlenen noktan n koordinatlar komut sat r ndaarur.

DISTANCE:

ki nokta aras ndaki mesafeyi 6lcmek icin kullan I r
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-command: distance komutu girilir.

- Specify first point: ilk nokta aretlenir.

- Specify second point: ikinci noktaairetlenir.

- Distance = 443.0681, Angle in XY Plane = 0, Anfgtam XY Plane =0

Delta X = 443.0681, Delta Y = 0.0000, Delta Z =m0 iki nokta aras ndaki mesafe, yatay dizlemlelgamc ,
balang ¢ ve son X, Y, Z koordinatlar aras ndaki dettesafe farklar komut sat r ndan okunur.

AREA:
Kapal bir bélgenin alan n ve c¢evresini bulmaknigullan | r.

-command: area alan komutu girilir.

-Specify first corner point or [Object/Add/Subtradtapal bolgenin ilk kéesini girmeniz istenir. (Alan hesaplanacak
olan alan tek parcaysa Object’i aktif hale get@tprudan nesneyi seceriz, alan direkt gozikur komiut isda)

-Specify next corner point or press ENTER for tokapal bolgenin sonraki k& noktas n girmeniz istenir. Bitirmek
icin enter yap | r.

-Specify next corner point or press ENTER for tokalpal bdlgenin tim k@& noktalar iaretlenir ve enter yap I r.
-Area = 39487.3260, Perimeter = 808.9622 alan Yaregevre (perimeter) komut sat r ndan okunur.

-L ST:
Secilen nesnenin tum geometrik 6zelliklerini listel
BLOCKS (BLOK OLU TURMA VE EKLEME)

Blok olu turarak kap , pencere, mobilya gibi bircok sembyolle
boyutlar n ve a¢ s n de tirip projemize kolayl kla
ekleyebiliriz. Blok haline getirmek istedmiz bir pencere
sembolu ¢izdik( 150 x 20 boyutlar nda). Bunu blaiie
getirmek icin Draw ara¢ cubundakiMake Block komutuna
gireriz.

Name k sm na oldurmak istediimiz blok ismi olarak “pencerel50” yazd k, selebjexts in dniindeki butona

t klay p blok hangi nesnelerden oacaksa onlar aretliyoruz '¢,", sonra Pick Point in dntindeki butona t klay pklo
carld zaman hangi noktadan tutulup gelecekce o nokt@lrliyoruz burada en sol kenar n n ortas n tckla
Retain iaretli ise blok olutuktan sonra herekil ayr nesneler olarak kal r, Convert to blochretli olursa timekiller

tek bir nesne olarak kal r, Deletaretli olursa blok oluuktan sonra nesneler silinir. Ama her durumda lollokur.

Olu turmu oldu umuz pencere isimli blok nesnesini
eklemek icin Draw arag¢ gubundakilnsert Block
komutuna gireriz. Name k sm nda eklenecek olan blok
iIsmi ne ise o secilirScalebdlimiine eklenecek olan blok
nesnesinin x ve y kenarlar hangi katsay ile ¢arp
eklenecekse o yaz | r. Her kenar i¢in (Eklencekuold
yerdeki boyutu / Orijinal Boyutu )(x icin 200/15@V icin
de 10/20), Rotatin k sm ndakingle k sm na da blok
nesnesinin orjinaline gére ka¢ derece (90) donegdi
girilir, OK denir. Blok nesnemiz pick noktas oléra
belirlenmi noktadan tutularak gelir, bu nokta ¢izimimizin
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hangi noktas na eklenecekse t klan r ve blok yérlér. A a da soldaki gibi ( 10 x 200) boyutlar nda ve dik@k
eklenir.

BLOKLARA N TEL K EKLEME

Autocad ayr ca bir blaun parcas olarak, metin bilgisi depolayabilmers&ilayan ve nitelik (attribute) ad verilen
ozellik sunar. Mesela yukardaki “pencere150” isibibk nesnesinin genik ve yikseklik deerlerini nitelik olarak
ekleyelim. Bunun icin Draw Block Define Attributes komutuna girdik.

Ac lan pencered&ag k sm na niteli e bir etiket ismi veriyoruz
“Geni lik” . Prompt k sm na Blok eklenirken yukardaki elikk hangi
metin ile istenecekse o “Pencere génini girin”. Value k sm na
varsay lan olarak bize sunulacak ve istersek dieebilece imiz
rakam, bo b rakt k buray .

Text settings k sm ndaki Text height ile nitelikzygn n boyutunu ve
Rotation k sm na a¢ s n yazd k, Ok dedik. Nitdhlok nesnesinin
neresine konacaksa t klad k ve eklendi. Bu nitelild birlikte blok
haline getirmek icin yine Make Block komutuna gikdili er gizgilerle
birlikte nitelikleri de sectik ve blok olturduk.

Insert blokla, oluturdu umuz nitelikli blok nesnesini eklerken bize
pick noktas n t klay p yerldirdikten sonra, s ras yla ekledimiz
nitelikleri sordu.

Pencere yuksekli girin? <140>: ¢ "
Pencere Genli ini girin?: 150 ¢"
Blok alttaki gibi eklendi.

O

Standard arag cubundaki
Design Center butonuna t klar z.

HAZIR BLOKLARIN EKLENMES

Ac lan pencerenin sol taraf ndaki Design Center
klasori ac | r, ordaki her ¢izim dosyas n n icinde
haz r bloklar var. Hangi dosyan n igindeki bloklar
gormek istiyorsak o dosyan n 6ntindeki + ya bas p
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ac yoruz, alt ndaki Blocks yaz s na t klay ncada dosyan n icindeki bloklar gosterilir. Hangi blo&snesini eklemek
istiyorsak tizeinde Sau — Insert Block diyoruz.

Ekledi imiz zaman anormal biyik geldiyse FormatUnits e girip,
Insertion Scale bolumundeki birimi kendi ¢cata alan m zda kullan m z
birime c¢eviriyoruz. Biz dier ¢izimleri cm cinsinden ¢izdimiz icin bunu da
cm olarak dei tirdik.

D MENS ON (OLCULEND RME) arag ¢ubu u

L

3 4 5 6 7 8 10 11 12 13 14

. linear dimension= Dausal (yatay ve digy) Olculendirme

aligned dimension= Hizal Olgilendirme

. Arc Lentgh : Yay uzunlw 6l¢tlendirme

. ordinate dimension= Koordinat Olgiilendirme

. radius dimension=Yar ¢ap Olculendirme

. diameter dimension= Cap Olciilendirme

. angular dimension= A¢ sal Olciilendirme

. quick dimension= h zI Olgulendirme

. baseline dimension= ortak leng ¢ noktas ndan farkl noktalar Olgiilendirme
. continue dimension= birbiri ard na devam edektalar Olgiilendirme
10. center mark= merkez noktas raretleme

11. dimension edit= Olculendirmey diizenleme

12. dimension text edit= Olclilendirme yaz s n dileme

13. dimstyle control= dl¢i stili dizenleme

17. dimension style = élctlendirme stili dizenlésiit acar

©CONOUTAWWN K

DIMENSION STYLE :
Olciilendirme ile ilgili ayarlar yapmak icin kulldm.

-styles kutusu: kullan labilir l¢ stillerini gaesir.
-list kutusu: kullan labilir tim o6lcu stilleri (abtyles) veya ¢izimde o anda kullan lan (stylease) 6lcu stillerini
Ustteki Olci stilleri kutusunda gérmek igin istemilsecim yap I r.
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-prewiev of:... segilen 6l¢i stilinin dnizlemesinjap Id  ekrand r.

NOT:yapt nzdei iklikleri ayn anda prewiev penceresinde gorehitiia

-description: secilen 6lcu stilinin tarifinin yag | ks mdr.

-set current dimesi: birden fazla stilden o anda kullan Imak istestili secip aktif stil haline getirmek icin
kullan | r.soldaki styles kutusundan istenilen 6ftili secilir ve set current dinesine bas I r.

-new dU mesi: yeni bir él¢i stili yaratmak icin kullan | r.

-modify di mesi: var olan bir dl¢u stilinde dieiklik yapmak icin kullan | r.

-override diimesi: var olan bir stilden ¢ok az farkl yeni kit slu turmak icin kullan | r.

-compare dimesi: var olan stiller aras nda kda t rma yapmak icin kullan | r.

***yeni bir stil olu turmak***

-new du mesi tklanr.

-ac¢ lan pencerede gerekli k s mlar doldurulur.

-new style name: yeni stilin ad yazIr.

-start with: yeni stili olutururken faydalan lacak 6nceden var olan bir st# yr.

-use for: yeni stilin hangi dlgtlendirme tipleringgecerli olacan belirler. Yeni stilin biittin dl¢tlendirme tipiagin
kullan Imas isteniyorsa (all dimensions) secersg/nen kalmal d r.

-continue diimesi t klanarak bir sonraki amaya gecilir.

-ac¢ lan pencerede 7 farkl sayfa vardr.

*lines and arrows sayfas :

**dimension lines bolimu: 6lgu cizgilerinin diizenldi i bolumdar.

-color kutusu: él¢l cizgisi renginin secildk s md r.

-lineweight kutusu: 6lct ¢uizgisi kal nln n secildii ks md r.

-extend beyond ticks: 6l¢u ¢izgisinin uzant ciegihin d na tama mesafesinin secildik s md r.

-baseline spacing kutusu: Ust Uste gelen dl¢lbey mdaki mesafeyi belirlemek icin kullan | r.

-suppress kutular : 6lct yaz s n n istenilen tardéki 6lct cizgisini kald rmak icin kullan | r. (di line 1:sol, dim line
2:sa)

**extension lines bolimi: uzant cizgilerinin dutemndi i bolumdur.

-color kutusu: uzant cizgisi renginin secildk s md r.

-lineweight kutusu: uzant c¢izgisi kal nin n secildiik s mdr.

-extend beyond dim lines kutusu: mesafeyi, uzangileri 6lcl cizgilerinin 6tesine uzanacaikilde ayarlamak icin
kullan | r.

-offset from origin kutusu: uzant cizgisinden dkxtidirilen nesneye olan mesafeyi ayarlamak icitakul r.
-suppress kutusu: istenilen taraftaki uzant cerdiii kald rman z sdar. (ext line 1:sol ext line 2:sa

Symbols and Arrows

**arrow heads bélimu: 6lgu cizgilerindeki ok lar n n tipini ve boyunu ayarlamak icin kullan | r.

-1st kutusu: dl¢u cizgisinin sol taraf ndaki okipirti belirlemek icin kullan | r.
-2nd kutusu: 6lci gizgisinin saaraf ndaki okun tipini belirlemek igin kullan I r
-arrow size kutusu: ok bkar n n boyunu belirlemek icin kullan I r

**center marks for circles boélimu: daire ve yay mnkez noktas n dlgulendirirken merkeaiietinin tipini secmek
icin kullan I r.

-type kutusu: merkezaretinin tipini segcmek icin kullan | r. Mark(+)areti ,

line: (x) i areti , none: iaret yok

-size kutusu: merkezaretinin boyunu belirlemek igin kullan I r.
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*Arc Lengt Symbol : Yay uzunluklar n él¢ilendiken yay sembolun uzunluk derinin neresinde olacak, bununla
ilgili ayar.

-Preceding Dimension text: Yay sembolunun, uzuilelerini gésteren yaz n n lstlinde olaca gosterir.

- Above Dimension text : Yay sembolunun, uzunluketeni gésteren yaz n n 6niinde olaca gosterir.

*text sayfas :

Olcl yaz s n n dizenlendisayfad r.

**text appearence bolimui: yaz n n goruadin dizenlendi ks md r.
-text style kutusu: 6l¢ll yaz s icin mevcut yaidlletinden birini se¢mek icin kullan I r.

-text color kutusu: 6l¢t yaz s n n rengini segcmgh ikullan | r.
-fill color kutusu: 6l¢cti yaz s n n arka plan rengge¢cmek icin kullan | r.
-text height kutusu: 6l¢l yaz s boyunu belirlenigik kullan | .

-fraction height scale: kesirli veya mimari olcuitvilerinden biri secili iken kesir yaz s n n yikdielni belirlemek
icin kullan I r.
-draw frame around text kutusu: 6lcl yaz s n n esire bir dikdortgen ¢izmek icin kullan | r.

**text placement bolimu: 6lcl yaz s n n yeilminin dizenlendii bélimddr.

-vertical kutusu: 6lcu cizgisine gore yaz n n dikenumunu belirlemek icin kullan I r.
-above: yazy 0lcl ¢izgisinin Uzerine koyar.

-centered: yaz y 6lcu cizgisinin aras na koyarciDtizgisi yaz ya yer agmak icin kr | r.
-outside: yaz y 6l¢i cizgisini dna uygun bir noktaya koyar.

-JIS: yaz y Japon endustri standartlar na goréetnir.

-horizontal kutusu: yaz n n konumunu uzant cizgile gore belirlemek igin kullan I r.
-centered: yaz y iki uzant ¢izgisi aras na yetit@.

-at ext line 1: yaz y ilk uzant cizgisinin yan yarle tirir.

-at ext line 2: yaz y ikinci uzant cizgisinin yaua yerletirir.

-over ext line 1: yazy ilk uzant cizgisinin Uiee hizal olarak yerldirir.

-over ext line 2: yaz y ikinci uzant cizgisinirzérine hizal olarak yerlérir.

-offset from dim line kutusu: yaz n n 6Igu gizgisinlan mesafesini segcmek igin kullan I r.

**text alignment bolimu: yaz n n 6lcl ¢izgisine gdnizalanmas n dizenleyen balumudur.

-horizontal diimesi: 6l¢i gizgisi ne yonde veimnde olursa olsun yaz yatay olur.

-aligned with dimension line dinesi: yaz 06l¢l cizgisiyle ayn yonde veirade olur.

-ISO Standard dimesi: yaz uzant cizgileri aras ndaysa, yaz yudzgisiyle hizalar; aksi halde yaz yatay olarak
hizalan r.

*Fit sayfas :

Olgliyaz s ve oklar n n 6zel durumlardaki davréar n diizenlemek igin kullan | r.

**Eit options bolima: uzant cizgileri aras nda gdt yer olmad nda hangi 6l¢i bileeninin yer dei tirece ini
duzenlemek icin kullan | .
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-either the text or the arrows, whichever fits bget dei tirmeyi otomatik olarak en uygun olacaékilde ayarlar.
-arrows: yeterli yer olmad nda oklar uzant cizgisinin dna alr.

-text: yeterli yer olmad nda yaz y uzant cizgisinin dna alr.

-both text and arrows: yeterli yer olmachda yaz y ve oklar uzant cizgisinin cha al r

-always keep text between ext lines: yaz y heuthda uzant cizgilerinin icinde tutar.

-suppress arrows if they&#8230;&#8230; yeterli ggnmad nda oklar tamamen kald rr.

**text placement bolimu: varsay lan yerindenta nda yaz n n nas | davranaca diizenlemek igin kullan I r.
-beside the dimension line: yaz y varsay lan yegitutar, yer de tirmesine izin vermez.

-over the dimension line, with a leader: 6l¢l yawrsolgi cizgisinden bams z olarak tanmas na izin verir.6lci
Gizgisi ile yaz 'y bir ¢gizgi (leader) ile béar.

-over the dimension line, without a leader: dl¢é gan n 6I¢l cizgisinden bams z olarak tanmas na izin verir.ol¢l
cizgisiile yaz y bir cizgi (leader) ile biamaz.

**gcale for dimension futures bolimu: dlci béalerinin dlceini diizenlemek igin kullan I r.

-use overall scale of kutusu: dlct béalerinin dlceini belirlemek icin kullan | r. Dimension style kautu ile
belirlenen tim ayarlar bu dlcek ile carp I r.

-scale dimension to layout (paper space): tum Biiglienlerini ¢izimin goruldut paper space goripenceresindeki
Olcek faktortine uygun olarak odlcekler.

**Eine tuning bolumu: ¢etli ayarlar yapmak icin kullan | r.

-place text manually when dimensining: ¢izime Glerken Olcli yaz s n 0 anda ekranda yéireek icin kullan I r.
-always draw dim line between ext lines: uzantgitezi aras na her durumda bir 6lgt gizgisi gizer.

*Primary units sayfas :

Olcl yaz s n n format ve icerini diizenlemek icin kullan I r.
**inear dimensions bolimu: deousal dlgtilerde diizenleme yapmak igin kullan I r.

-unit format kutusu: 6lct yaz s n n birim stilinelirlemek icin kullan I r. Scientific(bilimsel), d@mal(ondal k),
engineering(muhendislik), architectural(mimarigdtional(kesirli), Windows desktop(Windows ayarjar
seceneklerinden istenilen girilir.

-precision kutusu: virgllden sonra ka¢ hane hagstisical laca n belirlemek icin kullan | r.

-fraction format: mimari ve kesirli birim formatladan birini sectiinizde kesrin gérinimand dizenlemek igin
kullan | r.

-decimal separator kutusu: ondal kI say birinsatti inizde ondal k ayrac n dizenlemek icin kullan I r.
Commay(virgul), period(nokta), space(h)

-round off kutusu: virgulden sonraki yuvarlamayzdilemek igin kullan I r.

-prefix kutusu: dorusal 6l¢l yaz lar n n bana yaz eklemek icin kullan I r.

-suffix kutusu: dorusal 6lcl yaz lar n n sonuna yaz eklemek igindul r.

*measurement scale bolumu: 6lcl yaz s icin bgedd faktdri belirlemek icin kullan | 1.

-scale factor kutusu: istenilen dlcek burada segcili
-apply to layout dimensions only: girilen 6lcek sad paper space layoutlar nda uygulan r.

**zero suppression bolimu: fazla s frlar 6lct yeamda gostermemek icin kullan | r.

-leading kutusu: baaki s frlar kald rr. 0.200 =>.200 olarak gorimi

-trailing kutusu: sondaki s f rlar kald r r. 0.268>0.2 olarak gorundr.

-0 feet ve 0 inches kutular : mimari birim formaécildi inde 6lcl yaz lar icin ayn iemi yapar.

**angular dimensions bolimi: a¢ sal dlgtlerde diizere yapmak icgin kullan I'r.

-units format kutusu: dl¢ti yaz s n n birim stilinélirlemek icin kullan | r. Decimal(ondal ki ),
degrees/minutes/seconds(derece dakika saniye)k(grad), radians(raydan), surveyor(harita) secenieklen
istenilen girilir.

-precision kutusu: virgllden sonra ka¢ hane hagstisical laca n belirlemek icin kullan | r.
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**zero suppression bolimu: fazla s frlar 6lci yeamda gostermemek icin kullan | r.
-leading kutusu: baaki s frlar kald rr. 0.200 =>.200 olarak gorimi
-trailing kutusu: sondaki s f rlar kald r r. 0.268>0.2 olarak gorundr.

*alternate units sayfas : dausal 6lgtlerde ikinci bir 6lct yaz s grubu dlurmak icin kullan | .

-display alternate units kutusu: alternatif birimgek icin bu kutuyu onaylaman z gerekir.

**alternate units: alternatif birimleri diizenlemagn kullan | r.

-unit format kutusu: 6lcl yaz s n n birim stilinelirlemek icin kullan I r. Scientific(bilimsel), d@mal(ondal k),
engineering(mihendislik), architectural stacked(erinistlU altl ), fractional stacked(kesirli altlstlil), Windows
desktop(Windows ayarlar ) seceneklerinden istergiieiir.

-precision kutusu: virglilden sonra ka¢ hane hagstisical laca n belirlemek icin kullan | r.

-multiplier for alt units kutusu: 6lct yaz s ichir carpan deeri girmek icin kullan I r.

-round distances to kutusu: virgulden sonraki ylaraay diizenlemek igin kullan I'r.

-prefix kutusu: 6lgti yaz lar n n bana yaz eklemek icin kullan | r.

-suffix kutusu: 6lct yaz lar n n sonuna yaz ekldénngn kullan | r.

**zero suppression bolimu: fazla s frlar 6lcu yeamda gostermemek icin kullan | r.

-leading kutusu: baaki s frlar kald rr. 0.200 =>.200 olarak gérimi

-trailing kutusu: sondaki s f rlar kald r r. 0.268>0.2 olarak gorundr.

-0 feet ve 0 inches kutular : mimari birim formaegildi inde 6lgu yaz lar igin ayn iemi yapar.

**placement bolima: alternatif birimlerin konumubelirlemek icin kullan | r.
-after primary value: alternatif 6lcl yaz s, @l¢l yaz s n n arkas nda ve hizal olarak yetitdir.
-below primary value: alternatif dlgu yaz s, ad¢i yaz s n n alt na yerlérilir.

*tolerances sayfas :

**tolerance format bdlumu: tolerans 6lcl yaz s tizdnlemek icin kullan I r.

- method kutusu: tolerans 0l¢u yaz s n n formabelirlemek igin kullan | r. None(bg, symmetrical(simetrik),
deviation(sapma ), limits(limitler), basic(temel)

-precision kutusu: virglilden sonra ka¢ hane hagstisical laca n belirlemek icin kullan | r.

-upper value kutusu: symmetrical, deviation ve tigsicenekleri icin bir Ust tolerans @ei belirlemek icin kullan | .
-lower value kutusu: deviation ve limits secenekilgn bir alt tolerans deeri belirlemek igin kullan I r.

-scaling for height kutusu: tolerans 6l¢l yaz slmayunu, as | 6l¢cl yaz s na oranlayarak belirlengak kullan | r.
-vertical position kutusu: tolerans yaz s n n dikenumunu belirlemek icin kullan | r.

**zero suppression bolimu: fazla s frlar 6l¢l yeamda gostermemek icin kullan | r.

-leading kutusu: baaki s f rlar kald rr. 0.200 =>.200 olarak gérimi

-trailing kutusu: sondaki s f rlar kald r r. 0.268>0.2 olarak gorunir.

-0 feet ve 0 inches kutular : mimari birim formaegcildi inde 6lgu yaz lar igin ayn iemi yapar.

**alternate unit tolerance bolumdi: alternatif birarsa bununla ilgili ayarlar n yap Id boélimduir.
-precision kutusu: virgulden sonra kag hane hagstisical laca n belirlemek icin kullan | r.
**zero suppression bolimu: fazla s frlar 6l¢l ysamda gostermemek icin kullan | r.

-leading kutusu: baaki s f rlar kald rr. 0.200 =>.200 olarak gérimi

-trailing kutusu: sondaki s f rlar kald r r. 0.268>0.2 olarak gorunir.

-0 feet ve 0 inches kutular : mimari birim formaegildi inde 6lgu yaz lar igin ayn iemi yapar.

TOOLS OPTIONS:Autocad ile ilgili genel ayarlar n diizenlendbélimdur. (NOT: Burada bitin options
secenekleri yerine s k kullan lan se¢cenekler dnfatt r.)
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*Files: autocad bileenlerinin (arag¢ cubuklar , renkler, stiller, yardmendleri v.b.) bilgisayarda hangi klasérde yer
ald n belirlemek icin kullan | r.

*Display: genel olarak autocad'in gériinim ayarlarlulundu u bolimdur.

- Display scroll bars in drawing window: ¢izim alam alt nda ve sanda yer alan kayd rma cubuklar n ag p
kapatmak icin kullan | r.

- Display screen menu: ekran n s&da yer alan ve autocad'in eski versiyonlar ndaayen ekran mendsinin a¢ | p
kapanmas n kontrol eder.

- Colors: autocad penceresindekiitied elerin renklerinin ayarland bolimdur. Ekran arka plan , komut satr arka
plan ve yaz rengi gibi 6zelliklerin ayarlandbolumdir. (model tab backgorund: ekran arka péangi, varsay lan
siyaht r / model tab pointer: areklindeki imleg, varsay lan beyazd r / command lr@ekground: komut sat r arka
plan rengi, varsay lan beyazd r / command line:tkainut satr yaz s, varsay lan siyahtr.

- Fonts: komut sat r fontlar n ayarlamak icin leu | r.

- Crosshair size: arteklindeki imlecin boyutunu ayarlamak icin kullan |

*Open and save: kay tla ilgili ayarlar n yap Idbolimdur.
- Save as: cizimlerin hangi autocad versiyonuna g@ydedileceinin ayarland bolumdur.
- Automatic save: otomatik kay t arah belirlemenizi salar.

*Plot and publish: yazd rma ayarlar n n yap Idodlumdur.

*System: autocad'in genel arabirim ayarlar n n dilzemesi icin kullan | r.

- Single-drawing compatibility mode: tek bir autdgaenceresinde birden ¢ok sayfa a¢ | p a¢ Imayaaa
belirlenmesi icin kullan | r. (NOT: Ac Im olan sayfalar aras nda gegiapmak icin; cekme mentulerde Windows
¢cekme menisini t klayarak a¢ lan meniden istedicizimi i aretlemeniz yeterlidir)

- Startup : autocad ilk a¢ Idnda ekrana ¢ kan blang ¢ penceresinin ayar n n yap ldk s md r.

*User preferences: autocad'in baz 6zelliklerinido ¢ ya gore ayarlamak icin kullan lan bolumdur.

- right click customization: autocad'in fare ilgill ayarlarnnyapld ksmdr.

*Drafting: Cizim imlecinin 6zelliklerini ayarlamaigin kullan | r.

- marker: autosnap n sar renkli imleclerinin gérigsini ayarlar.

- magnet: imle¢ bir osnap konumuna yakleen, osnap imlecinin bu noktaya s ¢ramas nlaa

- Display autosnap tooltip: osnap arag ipucununegiini kontrol eder.

- Display autosnap aperture box: osnap aktif alehala imle¢ Gzerinde bir kare gosterir.

- autosnap marker color: osnap imleglerinin rengirarlar.

- autosnap marker size: osnap imleglerinin boyutayarlar.

*Selection: autocad'deki nesneleri secim yontemierayarland bolimdur.

- pickbox size: secim kutusunun boyunu ayarlar.

- Use shift to add selection: shift tima bas | tutarak birden ¢ok nesne secilmesinilay@NOT: e er tzerlerine
s rayla t klayarak nesneleri secemiyorsan z bursg¢cac k durumdad r.)

- grip size: griplerin boyunu ayarlaman z k.

- enable grips: grips 6zelinin ac | p kapat Imas n kontrol eder.

*Profiles: her kullan ¢ n kendi ayarlar n saklaknee di er bilgisayarlara aktarmak icin kullan lan bélimdur

Regen komutuCizimlerinizi dizenlerken, ekrandaki baz cizgitekayboldu unu, daire ve yay gibi & nesnelerin
ekillerinin bozuldu unu fark edebilirsiniz. Bu sorunu gidermek icin eagyaz p enter yaptn zda ¢iziminiz

guncellenecektir.

Purge komutuCiziminiz s ras nda olaurup hi¢ kullanmad n z katman, ¢izgi tipi, olci stili, yaz stili gilstilleri

¢iziminizde gereksiz yere yer kaplamamas icin sijmyarar. Purge yaz p enter yapt zda ac lan pencereden

"purge all" diimesini t klay n. Kullan Imayan stiller otomatik o&k silinecektir.

Bal kesir Ozel Serper Bilgisayar Kursu
Adres: Hac ilbey Mah. M.A.Ersoy Cad. No:7 Bal kesir
Tel: (266) 249 97 91 — Web: www.serperbilgisayanco



Bal kesir Ozel Serper Bilgisayar Kursu — Ders Notla

ki Boyutlu Cizimlerde C kt Alma ( File  Plot)

Kar m za gelen Plot penceresinin
Printer/ Plotter Name k sm ndan ¢ kt
al nacak yaz ¢ secilir.

Paper size k sm ndan kaboyutu
secilir. (A4 sectik)

What to Plot k sm nda ¢ kt al nacak olan
alan belirlenir. Display secilirse sadece
ekran n gortinen k sm ndaki ¢izimleri
¢ kart r, Extents secilirse dosya icindeki
tim cizimler ¢ kart | r ekranda gb6ziken
g6ziukmeyen, Limits aretli olursa ¢izim
limitleri icine giren k s mlar ¢ kart | r
(420,297), Window iaretlenirse de
¢ kart lacak olan alan bir pencere acarak
biz belirliyoruz ki daha ¢ok bunu tercih
ediyoruz.
Center the Plot kutucunu i aretliyoruz
ki ¢ kartmak istediimiz cizimler
ka da ortal bir ekilde yerlesin.
Plot Scale k sm nda Fit to Papeauetli
olursa program m z ¢izimimizi kada s acak ekilde ayarlayarak yerlérir. Kendimiz bir 6lcek belirterek
¢ kartacaksak ki cau zaman bir 6lgek belirtmeliyiz, Fit to Paper ‘iimretini kald r yoruz.

Ustteki mm ile biten k sma katan ¢ kacak olan uzunlw giriyoruz bunu ( 10 mm

yapt k=1 cm), alttaki units ile biten k sma da aunlu un gercek uzunluk olarak

kar | n yaz yoruz bunun birimi ¢izimimizi hangi birimalssasiyetinde cizdimize

ba | biz projemizi gergek olciilerle ve gergekteki tarbirimi 1 cm kabul ederek

¢izdi imiz icin bunun birimi cm dir, 6lcek ka¢ olacaksarya onu yazd k mesela 200.

Bu durumda olcek = Kattaki Uzunluk / Gergek Uzunluk , o da 1 cm/ 200 ¢ O:1/200

Sa daki Drawing Oriention k sm ndan da ke n yoninu ayarl yoruzZPortrait ise ka t dikey olarak kullan I r,
Landscapeise ka t yatay olarak kullan | r. Cizimimiz yat k(yanlamas na) kirojeyse Landscape’i, Dikey (dikine)
bir cizimse Portrait i tercih ediyoruz.

Ustteki Number of Copies ¢izimden kag adet ¢ kartan z giriyoruz. (1,2,3 gibi)

Sa Ust ko edeki Plot Style Table (Pen Assigments) k sm ndagidimimiz ve yaz ¢ m z renkli olmas na ragmen
siyah —beyaz ¢ kt almak istiyorsak ya Monochoretiaya da Grayscale.ctb’yi seciyoruz.

Tdm bu ayarlar yapt ktan sonra sol alt &deki Preview butonuna bas p, ¢izimimizin kda nas | bas lacan
gorebiliriz. Onizlemeden ¢ k p tekrar Plot ayarlpenceresine geri dénmek icin Escuina bas yoruz. Yapm

oldu umuz Plot ayarlar n bir isim verip, kaydetmek icia Sol Ust teki Page Setup k sm ndaki Name’in kardaki
Add.. butonuna bas yoruz. Hp 1-200 gibi bir isimdik. Cizimimizin, Onizlemedekiekliyle ¢ kt s n almak igin
alttaki Ok diimesine bastk, yaz ¢ ve katak| ise ¢kt alnr.

C kt ald ktan sonra ¢izimizde deiklik yapt k ve tekrar ¢ kt
alacaksak, Plot komutuna girdikten sonra bu ayae&rar

yapm yoruz Sol Ustteki Page Setup k sm ndaki Name'i

kar s ndan kaydettiimiz hp 1-200 isimli Plot ayarlar n n
yuklenmesini sd yoruz, 6nizimesine bak p ve ok deyip ¢kt s n
al yoruz.
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3 BOYUTLU ¢€¢ Z MLER VE MODELLEME

3 boyutlu nesnelerin dzelliklerinden bahsedelimakas AutoCAD 2007 ile U¢ boyutlu ¢izimlerde blyidigneler
oldu unu ve dier U¢ boyutlu ¢izim programlar ile yaacak hale geldini belirtelim.

Bildi iniz gibi iki boyutlu ¢izimlerde x (geniik) ve y (ylkseklik) boyutlar vard . Z (derinlik)oyutunu
kullanmada m zdan 0 (s fr) kabul edilirdi. 3 boyutlu ¢izimdde x ve y boyutlar na dik olarak bir de z boyugud r
ve bunun yonu bize doudur. 3 boyutlu gizimlerde eksenlerin yoni sakural na gore belirlenir. (sol alttaki
ekildeki gibi). 3 boyutlu koordinat gitierinde x ve y deerlerinden sonra z deri de girmemiz gerekir. (Ornek :
@60,90,70)

SA EL KURALI

3 Boyutlu gizimlere bakmak ve t¢ boyutlu cizimlepabilmek icinView arag¢ cubugunu ekrana getireize

bbb Ebdddbdd &

1- Named views — Daha Onceden Ayarlan@6riniim
2-Top View — Ustten Goriinim

3-Botton Viev — Alttan Gorinim

4-Left Viev - Soldan Gorunu

5-Right Viev — Sadan Gorunu

6-Front Viev - Onden Gorinii

7-Back Viev - Arkadan Goéruni

8-SW Isometric — Glineybat Ydninden Gorini
9-SE Isometric - Kuzeyda Yoninden Bak

10-NE Isometric —Kuzeybat Yoéninden Bak

11-NW Isometric Kuzeybat Yodniunden Bak
12-Camera - Ekrana Yerlgilen Kameradan Bak
13-Previous Viev — Bir 6nceki gorungigeri donmek icin
14-Named Viewsle Kaydedilmi Goérinumleri Listeler.
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Cizdi imiz G¢ boyutlu nesneleri bu haz r gérinimlerrila ekran m z serbest elle gevirip, dondiruplfa& lardan

gormek icin 3D Navigation araclar ndaki T Orbit komutunu kullan r z.

Orbit’in Ug¢ tane turd vard r. BirincigConstried Orbit , ekran n herhangi bir yerinde t klay p surtkleyeeskan
dondurap farkl ag lardarekillerimizi gérebiliriz. kincisi Free Orbit, ekran m z n ortas nda yiébir daire ¢ kar onun
icinde iken t klay p surukleyerek ekran donduréapkf ag lardan ekillerimizi gorebiliriz, i¢linciisii d€ontinous
Orbit, ekran n herhangi bir yerinde t klay p strikledikonra sirekli dénerelekillerimizi farkl ac lardan gdsterir.

Autocad’'te modellemeyi Kat Modelleme, Yizey Modetle, ve Tel Kafes Modelleme olarak 3 grupta tofdye.
Yuzey modellemede olturulan modellerin ici bdur. Nesnelerin sadece yuzeyleri modellenebilimBkartondan
yap Im maketlere benzetebiliriz.

Tel kafes modelleme ile olturulan modellerin hem i¢i btur hem de yuzeyleri yoktur. Bu tip modeller, ikiyutlu
olarak cizilen modellerin gerekli noktalar bitgerek modelleme yap I r.

Kat modelleme en ¢ok kullan lan ve en kolay moelak eklidir. Bu tip modeller ici dolu modellerdir. Kat
modellerin hacmi, arl k merkezi, ylizey alan , atalet momenti gibi ikéer autocad taraf ndan hesaplanabilir.
Autocad ile kat modeller c¢izilirken standart Ggybtu haz r nesneler birbirleri ile birlgrilerek veya birbirinden
¢ kart larark elde edilir.

Kat modellerin gizimindéModelling ara¢ gubugu grubunu kullanr z.

bbb bbb bbb bbdibd &

1-10 Haz r Uc Boyutlu Kat Nesneler

1- Polysolid

2- Box- Kutu

3- Wedge — Takoz
4- Cone — Koni

5- Spehere —Kire
6- Cylinder - Silindir
7- Torus- Simit

8- Pyramid- Piramit
9- Helix-

10- Plane

11-15 ki boyutlu nesneleri lic boyuta ceviren komutlar

11- Extrude — Derinlik vermek

12- Presspull — Tut-¢cek derinlik ver ya da derinlizat-daralt

13- Sweep — Bir eri boyunca derinlik vermek

14- Revolve- Bir eksenin etraf nda cevirerek tc¢iinciuidazand rmak

15- Loft — Kapal nesnelerin aras n birreboyunca birletirip derinlik kazand rmak

16-18 Kat _ekiller aras nda diizenleme komutlar

16- Union — ki ya da daha fazla katekli birle tirir.
17- Subtract — Bir kat ekilden baka kat ekilleri ¢ kartarak, igini oyar
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18- Intersect —ki ya da daha fazla kateklin ara kesitinden yeni biekil olu turur.

19-21 Kat ekiller Uzerinde Genel Diizenleme Komutlar

19- 3D Move — Ug eksenli tama komutu
20- 3D Rotate — Nesneleri bir eksenin etraf nda ¢evieigin kullan lan déndirme komutu
21- 3D Align- Kat ekilleri birbirleri ile hizalama komutu

Ik 10 simge haz r kat lar ¢izmek igin kullan | ro&raki 5 simge 2 boyutlu ¢izimlere Gglnci boyutrnve,
ondan sonraki 3 simge ise U¢ boyutlu nesneler hiinme, ¢ kartma ve ortak kedin bdlgelerinden model olturma
icin kullanlr. En son gruptaki 3 simge ise u¢ ekde tama, eksen etraf nda dondirme ve ¢ boyutlu nesnele
birbirleri ile hizalama komutlar d r.

Box ( Kutu ) Cizme

stedi imiz olcilerde kat kutular ¢cizmemizi dar. Komutu ¢al t r nca balang ¢ noktas girilir. Sonra capraz
ké enin yeri belirlenir. stenirse fare ile tklanr veya klavyeden, x ve esafeleri girilir.(@20,40 gibi). Sonra
yukseklik girilir. (40 gibi). Ya da bdang ¢ noktas girildikten sonra c¢apraz noktan rrinieklavyeden x.,y,z
mesafelerinin hepsini gireriz ( @20,40,60 gibi)u durumda bizden ayr ca yukseklik boyutu istemezkranda
¢iziminizi ¢ boyutlu olarak géremiyorsan z viewaarcubuundaki isometrik gortintt goérintl direlerinden birini
t klayabilirsiniz.(6rnein 8 nolu di meyi).

Komut sat r ndaki dier seceneklemunlardr ;

CEnter: Kutunun 6nce merkez noktas girilir. [&ir secenekler ayn dr.

Cube: Kup cizmek icin baang ¢ noktas ndan sonra bu secgenek girilir.(C-Bntelpin bitiin kenarlar &
uzunlukta olduundan tek bir 6lci ile ¢izim tamamlan r.

Lenght: S ras yla uzunluk(x),gerik(Y) ve yukseklik(Z) de erleri girilir.

Cizdi imiz ¢ boyutlu nesneleri farkl ekillerde gorintileyebiliriz.  Bunun i¢in Visual y ara¢ cubuunu
kullanaca z.

bbb b

1- 2D Wirefame : Nesneleri tamamen cizgisel (telkatdajak gosterir.

2- 3D Wireframe : Nesneleri tamamen cizgisel (telkpfelmrak gosterir daha az cizgi kullan|r, ancakaa
zemin gri olur ve eksen tak mlar renkli gozukur.

3- 3D Hide: Bak a¢ m za gore altta ve arkada kalan gérinmeyenehersm gizgilerini gizler.

4- Realastic Visual Style : Kat nesneleri malzeme Jdar etkileri ile birlikte ici dolu olarak gdstar

5- Conceptual Visual Style : Kat nesneleri diiz rerlid kaplayarak i¢i dolu olarak gosterir.

6- Manage Visual Style: Yukarda bahsattiz gorintileme modlar n n ayarlar n yonetmensizilar.

Cizdi imiz box’ n Goriinmeyen cizgileri gizlemek icBD Hiddenseceneini kullanabiliriz.

Cizdi imiz G¢ boyutlu nesneleri bu view ara¢ cubndaki gériinimler d nda ekran m z serbest elle ¢evirip,

dondurdp farkl ac lardan gérmek icin 3D Navigatemaclar ndaki
Orbit komutunu kullan r z. T

Orbit’in U¢ tane turd vard r. BirincigConstried Orbit , ekran n herhangi bir yerinde t klay p surtkleyeeskan
dondurap farkl ag lardarekillerimizi gérebiliriz. kincisi Free Orbit, ekran m z n ortas nda yiébir daire ¢ kar onun
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icinde iken t klay p surukleyerek ekran donduréapkf ac lardan ekillerimizi gorebiliriz, i¢linciisti d€ontinous
Orbit, ekran n herhangi bir yerinde t klay p strikledikonra sirekli dénerelekillerimizi farkl ag lardan gosterir.

Wedge (Takoz) Cizme

Cizeceimiz takozun taban ylzeyi xy dizlemindedir. Yik#di z dizleminde pozitif deerdedir. Taban
cizmek icin capraz k&ler tklanr ve yikseklik girilir. Ya da ilk tkialan ko eden dier ko eye x,y,z eklinde
do rudan koordinant yaz I r.

Cone(Koni) Cizme

3 boyutlu kat koniler yaratmam z dar. Komuta girilince taban merkezi girmememiz msteSonra yar cap
girilir, sonra yukseklik girilir, taban cember dile elips iseelliptical secenei kullan | r. Apexsecenei tepe noktas n
belirlemek icin kullan | r. Yikseklik yerine tepektas n n yerini belirleyerek koni gizebiliriz.

Sphere (Kure) Cizme
Komut cal tr | nca dnce kiirenin merkezi belirlenir sonra ygap girilir. stenirse diameter secemnde cap
girilir.

Cylinder (Silindir) Cizme

Silindir ciziminde 6nce taban ylzeyi merkez tklasonra yar cap veya diameter ile ¢ap girilir sonr
yukseklik belirtilir. E er silindir dik deilde yatk ise Axis endpointsecenei kullan larak Ust ylzeyin merkezi
belirlenir. Taban yizeyi elipeklinde iseElliptical secenei ile taban yizeyi elips olarak cizilir.

Torus (Halka) Cizme

Halka cizerken halka yar cap ve tip yar cap &uollr. Simit halkas n n 6nce merkezi belirlenionsa halka
yar cap girilir. Burada halka yar cap nn halkard k sm na deil kat ksmn ortas na kadar olduna dikkat
ediniz.sonra tlp yar cap istenir. Bu dlciide Kkasm n yani tUpUnyar cap dr. Bu 6lcller yerinéeisirse diameter
secenei ile capta girilebilir.

Pyramid ( Piramit )

Piramit ¢cizmek icin kullan | r. Komuta girildikten

- Specify center point of base or [Edge/Sides]: &fidin merkezi iaretleyin )

- Specify base radius or [Inscribed] <74.2854>:(Firamitin taban yar ¢ap n girin)

- Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius316.0422>: Piramitin yuksekiini giriyoruz ve
piramit olu ur.

Ya da kenar uzunluklar n belirterek piramit ciznistyorsak

- Specify center point of base or [Edge/Sides]:ra@Rtez icindeki Edge seceriei aktif hale getiriyoruz.)

- Specify first endpoint of edge: Piramitin kenar fkanoktas n belirliyoruz.

- Specify second endpoint of edge: Piramitin kenarikinci noktas n t kl yoruz ya da mesafe giriyaru

- Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radiusP21.7575>: Piramitimizin yuksekini girip
olu turuyoruz.

Helix ( Helezon)
Burgulu helezon nesneler oturur. Komuta girdikten sonra

- Specify center point of base: (helezonun merketnil&eir.)

- Specify base radius or [Diameter] <1.0000>: 50 (elEenun taban icin yar cap deri girilir. Daimeter
aktif hale getirilip Cap deeri de girilebilir.)

- Specify top radius or [Diameter] <50.0000>: 25 (i¢zenun tepesi icin yar cap deri girilir. Daimeter
aktif hale getirilip Cap deeri de girilebilir.)

- Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turreight/tWist] <1.0000>: 100 ( Helezonun yiksekli
girilip, helezon oluturulur. )

- Olu an eklimiz normalde 3 adet helezonik par¢cadan wipbunun say sn de tirmek igin yukseklii
de erini girmeden ©nce parantez icindeki Turns ate aktif hale getirilir. Enter number of turns
<3.0000>: 5 ( Buraya istedimiz helezon says girilir ve enter wna basarz. Sonra Helezonun
yuksekli ini girip helezonumuzu oldururuz.)

Plane:
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Yuksekli i s fr olan plan dizlemi olaurur. Komuta girilince
- Specify first corner or [Object] <Object>: Oturulacak olan plan duzleminin ilk kési belirlenir. ( Bu
a amada parantez icindeki Object i aktif hale getudpolan bir kapal polyline’ gdsterip de ona g@itan
dizlemi olumas salanabilir.)

- Specify other corner: Plan n dir capraz kdesi belirlenir t klayarak ya da x,\eklinde mesafe girerek ve
plan duzlemi oluur.
PolySolid
- Dikdortgen kesitli bir istedimiz uzunlukta kat nesne olwrur. ( Ornek ii¢ boyutlu duvar gizimi gibi)

Komuta girince

- _Polysolid Height = 80.0000, Width = 5.0000, ficstion = Center (k sat rda gecerli ayarlar goézukuyor)

Specify start point or [Object/Height/Width/JustifgObject>: H ( Cizecek oldwmuz nesne (st satrda yazan
yukseklikten farkl olacaksa buamada Height'i aktif hale getiriyoruz.

-Specify height <80.0000>: 300 ( Yeni yukseklik da girdik. ¢, )

Specify start point or [Object/Height/Width/Jus}ifgObject>: W (Cizecek oldwmuz neshe (st satrda yazan
genilikten farkl genilikte olacaksa bu amada Width'i aktif hale getiriyoruz.)

- Specify width <5.0000>: 20 ( Yeni gefik de eri girdik . ¢, )

Specify start point or [Object/Height/Width/JustifgObject>: J (Cizecek oldwmuz nesne (st sat rda yazan hizadan
farkl hizada olacaksa buamada Justify’i aktif hale getiriyoruz.)
- Enter justification [Left/Center/Right] <Center>: L(Belirteceimiz nokta cizilecek dikdortgen kesitli
nesnenin neresine kdrk gelecekce ona goére bu seceneklerden birisgiyeruz. Left secilirse Sol,
Center secilirse Merkez ve Right secilirse beériihokta sanokta olacakekilde cizilir. )
Tdm bunlar ayarlad ktan sonra
- Specify start point or [Object/Height/Width/Jus}ifgObject>: Oluturacak olduumuz kat nesnenin ilk
noktas n belirliyoruz. (Eer kat nesnemizin bitin bir iki boyutlekli izleyerek olumas icin Object i
aktif hale getiriyoruz. Select Objects mesaj n ioiire iki boyutlu buttuinekli gosteriyoruz , onu izleyerek
dikdortgen kesitli tic boyutlu kat nesnemiz alyior. )
- Specify next point or [Arc/Undo]: Olturacak olduumuz kat nesnenin sonraki noktalar n belirliyoruz
ya tklayarak ya mesafe girerek ya da cizilrolan iki boyutlu eklin u¢ noktala na t klayarak. Tum
noktalar belirledikten sonrg e bas p, kat nesnemizi oturmu oluyoruz. (Ornein duvar gibi)

Extrude(Uzatma) Komutuyla Kat Model Cizme

Kat model ciziminde en cok kullan lan yontem diiliglz. 2 boyutlu kapal c¢izimlere yikseklik verdedat model
olu turulur. Bu ekilde ¢cok karmak cizimler kolayl kla yap labilir. YUkseklik veragimiz ekil kapal bir ekil

olmal d r. Oluturdu umuz 2 boyutlu ¢gizimlere yiikseklik verebilmek idn cizgilerin birleik ¢izgi (polyline) olmas
gerekir. E er birle ik cizgi degilse 6nce birléirme yap I r.

Ornek olarak aag daki 2 boyutlu dikdétgeni line komutu ile cimel Sonra bunlar birlék gizgi (polyline) yapmam z
gerekir. Bunun icin daha 6nceki derslerimizde gotdiiiz gibi Edit Polyline komutuna girecez. Bunumi¢iiodify
Object Polyline ya da Command: pg") yap yoruz. Komuta girdikten sonra ¢izgilerden tainesi secilir ve Y
secgenei "¢" tu una bas larak onaylanor. Sox@in secenei segilir ve tim cizgiler segilir, iki defa enter tina
bas | p komuttan ¢ k I r. Herhangi bir ¢izgiye tad n zda bitn ¢izgilerin secildini gérebiliriz. imdi bu iki
boyutlu eklimize yukseklik vererek (z deri) ti¢ boyutlu hale dontiirebiliriz. Bunun i¢in Modellin ara¢
cubugundaki Extrude simgesine t kl yoruz. Komutangie

- Select objects to extrudel found (Kapal ve tek parca olan derinlik
verilecek nesneler secilig™ e bas | r)
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- Specify height of extrusion or [Direction/Path/Tape angle]:Verilecek olan derinlik miktar girilir ¢"
50 gibi. Boylelikle iki boyutlu eklimiz t¢ boyutlu hale gelir.

E erac| bir ekilde derinlik vereceksek derinlik derini girmeden 6nce parantez icind@liper Angle
seceneini aktif hale getiririz,Specify angle of taper for extrusion <0>5 e im a¢ s kag derece olacaksa
gireriz, "¢" . Sonra verilecek olan derinlik deri verilir. (E er eklimizin derinlik kazan rken daralmas n
istiyorsak pozitif bir a¢ deeri “5” gibi, genilemesini istiyorsak negatif bir a¢ deri gireriz “-5” gibi. ).

E er iki boyutlu eklin derinlik de eri girerek deil de bir e riyi izleyerek derinlik kazanmas n istiyorsak da
parantez icindeki seceneklerd@ath seceneini aktif hale getiririz.Select extrusion path or [Taper angle]:
Zleyecei e riyi t klayarak seceriz, bu eiyi izleyerek derinlik kazan r ve ¢ boyutlu haelir. ( zleyecek
oldu u e rinin de bitin ¢izgi olmas gerekir. Ayr ca iki batju ekli de izleyecei e rinin ba nda ve ona dik
bir ekilde durmaldr.)

ki boyutlu ekillere icinde bouklar olacak ekilde derinlik verip ¢ boyutlu nesneler diurmak istiyorsak biraz
daha farkl bir yontem izleyecez. Mesela alttakilde oldu u gibi icerdeki dikdortgenleri ici bg aralar dolu olacak
ekilde derinlik vermek istiyoruz. ( Mesela t¢ bdyybencere cercevesi
yapmak gibi). En dtaki ekli, icindeki bo olacak olan alanlar ayr ayr
kendi icinde kapal ve bitiin olacagkilde giziyoruz. Sonra tim kapal
alanlar bir birine deiyormu gibi ba lamal y z. Bunun icin ekranm z n

sol taraf nda bulunan Draw ara¢ gubandaki Region komutuna
girip, hepsini seciyoruz¢™). Sonra d ar daki kapal olanekilden
icerdeki di er kapal olanekilleri ¢ kartmak icin Modelling ara¢

cubu undaki Subtract komutuna giriyoruz. Onceat daki nesneyi
seciyoruz ¢", sonra icerdeki ici boolacak dier nesneleri seciyorug," )
. Bu i lemlerden sonraekillerin tizerine gelip t klad n zda tim kapal
ekiller tek nesne olarak secilir. Sonra Extrudedieinlik verdi imiz
icerde bulunan ¢ kartt m z nesnelerin i¢i boolacakt r.

UCS Komutu

AutoCAD’de Dunya Koordianat Sistemi (WCS) ve Kulla Koordinat Sistem (UCS) olmak tzere ikiite
koordinant sistemi vard r. Diinya koordinant sisteimiorjini sabit olup, ekran n sol alt késidir ve Z eksen yonu
yukar do rudur. Kullan ¢ koordinat sisteminin orjin noktasve koordinant yonlerini biz belirleyebiliriz. Bun icin
UCS ara¢ cubwnu ekran m za getirdik.

Birinci simgeUCS, yeni koordinant sistemi tan mlayabiliriz. Orndlaak yandaki
ekle bakarsak, ekran n sol alt k8inde bulunan UCS ikonun orjin noktas n 3 boyutlu
eklimizin sol alt kbesi olacak ekilde belirliyoruz, sonra X ekseni yonu hangi fara

olacaksa o kenar doultusunda bir nokta t kl yoruz, sonra Y eksen @kfangi yonde

olacaksa o kenar doultusunda bir nokta t kl yoruz. Boylelikle UCS’nirerini ve
koordinat yonlerini dei tirebiliyoruz.

kinci simgeWorld , WCS’de olduu gibi UCS koordinant sisteminin orjinini ekran n
sol alt kdesine ve Z eksen yonl yukar olacakilde dei tirir.
Uglincti simge&JCS Previous UCS in orjinini ve koordinant yonlerini bir éndegoriinimine geri al r.
Doérdince simg&ace UCSUCS'in orjinini ve koordinant yonlerini icine t klh m z ylizeye gbre belirlercine
tklad n z ylzeyin bir kenar X, dier kenar Y ve bdang c orjin olacak ekilde ayarlanr.
Yedinci simgeOrigin, UCS'in orjinini belirtti imiz noktaya tar.
Sekizinci simgeZ axis vector,Z eksenin yonunu belirtilen bir noktadan eli noktaya doru cevirir.

Pres-Pull ( Tut-Cek ) komutu ile Kat Model Cizme

Bu komut autocad’in 2007 versiyonundan sonra ekietimmHem iki boyutlu ekillere Extrude gibi derinlik vererek
Uc boyutlu hale getirir hem de zaten l¢ boyutlunaiasnenin icine t klan lan ylzeyinden itibarerupugekerek

uzat p-k saltmak i¢in kullan I r. Simgesine t klag& komuta giriyoruz.
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- Click inside bounded areas to press or pull: Dixiverilecek ya da derinli de i tirilecek olan alan n
icine t kl yoruz

- Sonra hangi tarafa dou derinlik verilecekse yonini ayarl yarak t klaglarya da deer girerek derinlik
veriyoruz.

Sweep ( Eri Boyunca ) komutu ile Kat Model Cizme

Bu komut da autocad'’in 2007 versiyonundan sonrearetl tir. Kapal ve bitun bir iki boyutlueklin bir e riyi
izleyerek U¢ boyutlu kat nesneye domigsini saglar. Komuta girince dnce iki boyutlu Kapekil segilir "¢,", sonra
Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Tst]: mesaj ¢ k nca bu kapaleklin izleyecei e ri gosterilir
ve Uc¢ boyutlu kat nesne olur. Ayn i i Extrude komtuna girip, kapalekli secip ‘¢, " bas p, sonr&ath i aktif hale
getirip e ri gostererek de yapabiliyorduk ancak Extrude kapdlin izleyecek olduu e rinin ba nda ve ona dik
olmas gerekiyordu, Sweep de bdyle kirt yok.)

Revolve ( Dondirme ) Komutu ile Kat Model Cizme

2 boyutlu olarak c¢izilmi bir ekli, bir eksen etraf nda istenilen a¢ ée kadar dondurerek 3 boyutlu kat nesneler
olu turur. Yine iki boyutlu eklin kapal ve tek parca olmas gerekimdi drnek olarak aa da soldaki ekli Front
ekran nda cizelim ve edit polyline ile te&kil haline getirelim. Sonriew araclar ndakBW izometric ile izometrik
goriinime gecelim. SonModelling araclar ndakRevolvekomutuna girelim. Once obje segcilg™, sonra hangi
eksen etraf nda dénduredmiz sorulur. Object i aktif hale getirip kendi dizimiz bir ¢izgiyi belirtebiliriz ya da
bizim burada yapt m z gibi eklimizin en solundaki dikey kenar Uzerinde ikkiet klayarak donme eksenini
belirleyebiliriz. Sonra dondirme a¢ s n da 360 @kaonaylarsak @ da sadaki ¢ boyutlu nesne olur.

Loft ile Kat Modelleme

ki ya da daha fazla kapal iki boyutlaklin aras n bir ¢izgi boyunca birlgrip U¢ boyutlu kat nesneler olwrur.
Bunun View ara¢ ¢cubwndaki Top gériinimiine gecipea da soldaki gibi , iki adet daire ¢izin R 5ve R 10
yar ¢aplar nda. Sonra SW izometric goériinimune gdatigilk daireyi aa da ortadaki gibi Z yoninde yukar dm
25 ta yoruz. Sonra @ da sadaki alltaki dairenin merkezinden Ustteki dairemarkezine bir ¢izgi ¢izdik. Loft
komutuna girdik.

sectik

- Select path curve: Segcilen kapakillerin aras hangi yonde birlérilecekse arada cizilmiolan ¢izgi gosterilir. Ug
boyutlu kat nesne olur. Kat eklimizi kendi renkleriyle i¢i dolu gérmek icin Vsl Style araglar ndaki Conceptual
simgesine t klad k.

- Select cross sections in lofting
order: Kullan lacak kapal iki boyutlu
ekiller olan her iki daireyi de sectik.

é

- Enter an option [Guides/Path/Cross
sections only] <Cross sections
only>:buradaki seceneklerden Path’i

KATI MODELLER B RLE T RME (UNION), CIKARTMA (SUBTRACT ),
ORTAK BOLGEY ALMA (INTERSECT)
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Bu ¢ komutu kullanarak

Union: Kat modelleri birletirerek baka kat elde ederiz

Subtract : Cizdi imiz kat lardan dier kat lar ¢ kartarak yeni modeller elde edehilifj Delik agcma gibi)
Intersect : Sadece iki kat n n kesm noktalar n alarak yeni katekiller elde edebiliriz.

Birer drnekle anlatal m. Bir tane box (@100,20,18@)buna dik olarak bir cylinder ( r=50 , h=20 2agez. Silindiri

cizerken, silindirimizin yiksekli normal artlarda Z ekseni yonindedir ve yukar docizilir. Silindirimizin
yuksekli i yukar deil a a daki eklimizdeki gibi box’ m za dik ve yan olmas icin ya Z eksinin
yonind yan ¢evirecez ya da Z eksenin icinde buluachwz dizleme dik olacalekilde otomatik y6n
de i tirmesi aa daki ¢izim modlar ndan DUCS modunu a¢ yoruz. Budnag kken Silindir komutuna
girdikten sonra ¢izdimiz box n 6n yiizeyinin icine gelince Z ekseniyiizeye dik olacakekilde yan
doner, dolay s yla silindirmizde yan cizilir, ceniek zorunda kalmay z.

Union komutunun kullan rken Select Objects mesaj n goelibirletirilecek kat nesneler secilirg™ bas | r. Sonug
a a dasoldaki gibi olur, secilen nesneler tamameile ltirilir ve ekilleri birbirinden ay ran cizgiler ortadan kalkar
Subtract komutunu kullan rken énce kalacak olan ve ici ogalkaana nesne secilir, bu 6rimaizde Box seciyoruz
"¢" bas I r. Sonra bueklin icinden ¢ kart lacak olan nesneleri seciyornz 6rneimizde Silindir i sectik ¢" bast k,
sonu¢ aa da ortadaki gibi olacakt intersect komutunu kullan rken komuta girdikten hangi kagsnelerin kesim
noktalar ndan yeni bir yeni bir kat oliwrmak istiyorsak her ikisini de secip™bas yoruz, sonu¢ a da sadaki gibi

olur.

3D Move , 3D Rotate ve 3D Align

3d Move, U¢ boyutlu tama komutudur. Komuta girilip tanacak nesneler secilir ve enter e bas | r. Baget parak
ta nacak nesnelerin bir noktas ndan tutulur. Secqudat sorulunca Tek eksende teacaksa yon belirlenip t klan r
ya da mesafe yaz | r, enter denilir ve taa gercekldar. ki ya da ¢ eksende taacaksa x,y,zeklinde mesafe girilip,
enter denilerek tama gercekler. Normal Move komutundan farkl olarak bu komutiéanacak olan nesnelerin
Uzerinde x,y,z eksen tak m gdziukir ve ekran mgdriinimu direkt 3D Wireframe moduna doiki

3D Rotate nesneleri rotate komutundan farkl olarak bir taokn deil de bir eksenin etraf nda ¢evirebilmemizi
sa lar. Déndurilecek nesneler secilig,™'e bas | r. Base point olarak yine donme esnasyediasabit kalacak olan
nokta secilir. Pick Rotatin Axis mesaj ¢k nca, gaeksenin etraf nda déndirmdeimi yapacaksak nesnelerimizin
Uzerindeki dondirme akslar ndan o eksenin rengiyite renkteki dondirme aks na t kl yoruz ( Mes€larmz, Y
ye il, Z mavi) . Angle Start deyince ise donme ac ginip (90,180 gibi) ¢" e bas p, dondirmelemini
gercekletiriyoruz.

3D Align, Uc¢ boyutlu kat bir nesneyi blea bir kat nesneyle hizalamak igin kullan | r.

-Select objects: hizalama esnas nda hareket eadsmelobjeyi belirleyin ve ENTER tuna bas n.

-Base Point hareket edecekil iizerinde de tirme icin ilk noktay seciyourz

- Specify second point or [Continue] <Chareket edecek nesne lUzerinde ¢irme icin ikinci nokta belirtiyoruz, --
Specify third point or [Continue] <C>: hareket edletiesne Uzerindele tirme igin Gglinct nokta belirtiyoruz. Bu Ug
noktadan iki ayn cizgi tzerinde olabilir ancak tiglist mutlaka farkl bir ¢izgi Gzerinde olmal dr.

- Specify first destination point : Hareket edeotdn nesne lizerinde belirlenen ilk noktan n saéénenin hangi
noktas na gelecekse tklanr.

Specify second destination point or [eXit] <X>: ldket edecek olan nesne Uzerinde belirlenen ikiokian n sabit
nesnenin hangi noktas ylale ecekse t klanr.
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Specify third destination point or [eXit] <X>: Hsltet edecek olan nesne lzerinde belirlenen Gg¢lmidiamn sabit
nesnenin hangi noktas ylale ecekse t klan r.

Kat ekillerdeki di er dizenleme komutlar ( Modify 3D Operation )

3D Mirror, U¢ boyutlu kat nesneleri bir diizleme gére aynakaimgia kullan | r. Bunu bir érnekle uygulamak igin
Wedge komutuyla ( @500,1000,350 ) boyutlar ndadkoz oluturun, aa da solda olduu gibi. Komuta girdikten
sonra Select Objects deyince c¢iZdiiz takoz'u sectik, ¢" .
- Specify first point of mirror plane (3 points) or
[Object/ Last / Zaxis /View /XY IYZ] ZX | 3points]
<3points>: YZ ( Secilen nesne ile onun aynas
olacak olan nesne aras ndaki diizlemi sececez, bu
Ornekte YZ)
- Specify point on YZ plane <0,0,0>: Aynalama
esnas nda kullan lacak olan YZ diizleminin
herhangi bir noktas n belirtiyoruz
- Delete source objects? [Yes/No] <N>: N
(Aynalama ileminden sonra as Eklimiz silinsin mi diye soruyor,¢" e bas p geciyoruz ki as €kil
kal yor.)

3D Array, nesneleri x,y dizlemleri dnda Z eksenininde de s ral bekilde kopyalamak icindir. Normal Array’deki
gibi iki tiir uygulamas vard r. Rectangular ve Ralmak (izere. Once Rectangular uygulamak icin §@@,280)
boyutlar nda bir box oluurun. Komuta girip, Select objects deyince box'msectik ‘'¢,". Type olarak Rectangular
i aretli "¢," bast k. - Enter the number of rdws) <1>: 4 (Satr

say s, X eksenine paralel olacakilde kendisi de dahil

kac kopya olacak)

- Enter the number of columns (|||) <1>: 5 ( Stun

say s,Y eksenine paralel olacakilde kendisi de dahil

kac kopya olacak)

- Enter the number of levels (...) <1>: 3 (Lev&ys , Z

ekseni dorultusunda kendisi de dahil ka¢ kopya olacak)

- Specify the distance between rows (---): 390r( Bi

sat rdaki nesne ile dér sat rdaki nesne aras ndaki

mesafe, noktadan noktaya)

- Specify the distance between columns (|||): 480 (

sutundaki nesne ile dér sat rdaki nesne aras ndaki

mesafe, noktadan noktaya)

- Specify the distance between levels (...): 3060 (B

level’deki nesne ile dier level’'deki nesne aras ndaki

mesafe, noktadan noktaya)

Polar secenéni kullanmak icinde bir silindir ¢izdik (R= 9, h=Ave bir de box ¢izdik ¢izdik (@1,2,1).A daki gibi
yerle tirdik.

Komuta girdikten sonra box ‘e sectik, Type
olarak Polar sectik. Number (say ) olarak 4
girdik, Angle to fill (a¢ olarak) 360’ onaylad k,
Rotated arreyed objects? (Obje dondirulsin
sorusu) icin Yes'i onaylad k. Center(merkez)
sorunca silindirin alt merkezini t klad k, secon
point sorunca silindirin Gst merkezini t klayaral
dénme esnas nda kullan lacak ekseni belirttik.
Ve kopyalar sadaki olacakt r.
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Slice ( Kesme )Kat modelleri kesmek igin kullan | r.Komuta girdinizde, kesilecek nesne ya da nesneleri secip,
llc.’ll

Specify start point of slicing plane or [planar €tij/ Surface / Zaxis / View /XY [YZIZX/
3points] <3points>: ZX( Hangi dizlem boyunca kestlese onu segiyoruz.)

Specify a point on the ZX-plane <0,0,0>: (Hangi taglan gecen ZX dizlemi boyunca
gececekse onu belirttik, bu drnekte kul tablasmerkezini t klad k.)

Specify a point on desired side or [keep Bidles] <Both>: (Belirttiimiz ZX duzlemi
boyunca kesildikten sonra ortaya ¢ kan her iki pdecyerinde kalacaksg™, birisi
at lacaksa kalacak olan parca taraf nda bir nokta, tbiz arkada t klad k, arka parca kald .)

Kat Modelleri Duzenleme Komutlar

Solid Editing ara¢ cugwndaki ilk 3 simgenin nas | kullan ldn & renmi tik. Bundan sonra gelen ikinci grup 8 adet
simge kat modellerin yizeyleri ile ilgililemlerin yap Id komutlard r.

Extrude Faces: Yizeyleri uzatr.

Move Faces Yluzeyleritar.

Taper Faces :YUzeylere belli bir a¢ yla ém vermek icin kullan | .

Color Faces :Yuzeylere ayr ayr renk verir.

Kat Modellerde Chamfer ( Pahk rma) ve Filet ( Yuvalatma)

Uc boyutlu kat nesnelerde de Pahk rma icin, ikyuttu ekillerde kulland m z Chamfer komutu kullan I r,

kullan m biraz farkl d r.

Bunun i¢in bir box (@150,40,70) cizdik. Komuta girichizde Select First Line ¢ k nca aralar nda patéaak olan
yuzeylerden birinin kenar na t klan r, t kladm zda istediimiz ylzey segilirse ¢", secilmezse Next deyip
secilmesini sdar z. Surface Chamfer Distance ¢ k nca da selgl glzeyden ka¢ birim pahag lacaksa girilir ( 20
gibi) "¢" , sonra dier ylzeyden ne kadar pahac lacaksa o girilir §ibQ "¢ ", sonra ilk sectiimiz ylzey ile dier

Uc boyutlu kat nesnelerde de yuvarlatma icinpiéyutlu ekillerde kulland m z Fillet komutu kullan | r. Bunun
icin bir box (@100,20,180) cizdik . Komuta girinSelect First Object ¢ k nca hangi ylzeyler arasyuaarlatma
yap lacaksa o iki ylzeyin Gzerinde bitiiei ¢izgi secilir. Enter filet radius ¢ k nca Yuvathaa yar ¢cap deeri girilir (
25 gibi)¢", select an edge ¢ k nca la aralar nda yuvarlatma yap lacak olan ylzeylesa@nlar nda Uzerinde
birle ti i cizgiler secilir yoksa bir kez dalgd' bas | p komuttan ¢ k | r.
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Ac _ve Yikseklik belirterek yeni géruniamler olu turmak

View ara¢ cubuundaki gérinimler ve Orbit serbest elle ekran dibidg olu turdu umuz gorinimler d nda

ekran m zdaki ekilleri bir a¢ ve yikseklik belirtip gormek istk View 3D Views Viewpoint Prests komutuna
gireriz. Kar m za ¢ kan pencerede From X axis k sm na bakmaklismiz
noktan n X ekseninden itibaren a¢c s yaz | r ( 2488), From XY Plane
k sm na ise bakmak istedmiz noktan n XY dizlemiile a¢ s n yazar z ( 50
gibi ) OK deriz. Bdylelikle yeni bir goériinim olturmu oluruz. Bu ekran
goruniminden b&a ekran gériiniimlerine gectikten sonra daha sefhrart
bakabilmek icin bir isim verip kaydediyoruz. Bunurew ara¢ cubuunun en
ba ndaki Named Views komutuna giriyoruz. Buradakiweutonuna
bas yoruz, sonra a¢ lan penceredeki View Name karisim veriyoruz ( 240-
50 ya da Yan Gorunigibi)

Ba ka ekran goruinumlerine gectikten sonra daha sekrarn kaydettiimiz ekran gériniminden bakmak icin yine
Named Views komutuna girip, ekran goérinimi ad ardtleyip, sadaki Set Current butonuna bas p, OK deriz.

Bir Kamera cinden Bakmak
Cizdi imiz nesneleri bir kameran n icinden gérmek icinkamera yerldirece iz. Bunun i¢in Top goriniminu

tercih ediyoruz. View arag¢ cubunda sondan ikinci s rada bulunan  Create Camera komutuna giriyoruz.
- Specify camera location: Kameran n ilk noktas ki yoruz
- Specify target location: Kameran n hedef noktalsalirtiyoruz, sonra¢" bas p komuttan ¢ k yoruz.
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Daha sonra Front ya da Left ekran na gecip Kamerigaynak ve hedef noktas n n yiikseklik boyuncanyeri

ayarl yoruz. Nesnelerimizi bu kameran n igcindenngék igcin kamera segili iken S&u - Set Camera View diyoruz,
nesneler bize kameran n icinden gosteriliyor. Kaamez n gort alan buyttmek ve nesnelerimizi daha gexg yla
gormek icin kameram z n kaynak noktas n n Uzerigiftet kl yoruz, kar m za ¢ kan Properties penceresindeki 50
olan Lens deerini 20 yap yoruz. Yeniden Set Camera View dah@ dgir a¢ yla nesnelerimizi goriyorustersek
Orbit komutuyla ekran m z cevirip, a¢ s n ddirebiliriz.

Uc¢ Boyutlu Uzayda Olc¢ulendirme

ki boyutlu diizlemdeki dlctilendirme komutlar n lamlaca z. Dikkat etmemiz gereken iki nokta var. Bunlardan
birincisi Olgulendirme yapt m z zaman 0lgu ¢izgisi bizim 6lgtlendirmeye ¢l m z kenar n karsana deil daha
yukar ya da daha a bir yere konuabilir. Biz 6éndeki ve alttaki x yomdieki kenarlar n uclar n gosterek
Olctlendirme yapt k ama dl¢i cizgisi yukar kon¢a da soldaki gibi) Bunun icin UCS'yi dl¢l ¢izgisinin
konmas n istedimiz hizaya ta yoruz. ( UCS ara¢ cubundaki Origin komutunu kulland k.)

Ba ka bir sorunda program Z ekseni yéntnde o6lculengliyapmaz. Bunun icin X ve Y yonlerinde élgtlendirme
yapt ktan sonra Z eksenini ba bir yéne ¢evirip (UCS araclar ndaki Z axis vedtomutu ile ) dl¢tlendiremedimiz
Z kenar n X ve Y ekseni haline getirip ondan sodiilendirme yap yoruz, a da sada oldu u gibi.

Uc Boyutlu Ekranda C kt alma (Plot)
Uc boyutlu nesnelerin iki farkl ekilde ¢ kt s n alabiliyouruz. Ya gizgisel olargi da kendi renkleriyle ici dolu
olarak.

Cizgisel olarak ¢ kt alacaksak nesnelerimizi VisBgyle arag
¢cubu undaki 3D Hidden modunda goéruntuluyoruz. Fil€lot
komutuna giriyoruz. Yaz c, kat ve di er ayarlar normal iki
boyutlu diizlemdeki ¢ kt almada oldu gibi ayarl yoruz yaln z

Qsa Ust taraftaki Shade Plot'un kas nda As Displayed olmas n
dikkat ediyoruz. Sonra sol alttaki Preiew butonbaa p,

Onizlemesine
bak yoruz.

Kendi renkleriyle ici dolu olarak ¢ kartmak istiyaak da 6nce Visual Style araclar ndaki Conceptaal i
gorantiluyoruz. File Plot komutuna giriyoruz. Yaz ¢, ka ve di er ayarlar normal iki boyutlu diizlemdeki ¢ kt
almada olduu gibi ayarl yoruz yaln z saust taraftaki Shade Plot'un kas nda As Displayed olmas n dikkat
ediyoruz. Sonra sol alttaki Preiew butonuna bamjglemesine bak yoruz.
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Kat Nesneleri Malzemelerle Kaplamak

Render ara¢ cubunu ekrana getirecez.

Buradaki beinci simge olan Materials komutuna giriyoruz.2A da Solda ok ile gosterilen Create New Material
butonuna tklay p yeni bir malzeme slotu dluuyoruz. stersek isim giriyoruz ya da varolan ismi onaylyar
Malzememiz diz bir renkten olacaksa Color’in kars ndaki Gri renk kutusuna t klay p, kam za ¢ kan pencereden
istedi imiz rengi seciyoruz. Eer diiz renkten ol@n malzeme metal gibi parlak olacaksa parlakl Kigiicayarlamak
icin Self — Illumination deerini art yoruz, cam gibieffaf bir malzemeden olacaksa alltaki Opacity derini s f ra

do ru cekiyoruz, ne kadar s f ra yak n olursa o kaddfaf olur.

Malzemimizin resimden olan bir dokusu olacaksa ise alttaki Diffuse Map kretaki Select Image butonuna
bas yoruz, doku oldurmak igin kullanacam z resim hangi klasorde ise secip ( Program rdkegsimleri C-
Document and Settings- All Users- Autodesk — Aut@C2008- R17.1- enu- Textures ) Open diyoruz.

Olu turdu umuz malzeme ileekillerimizi kaplamak icin, kaplanacakkilleri sectikten sonra altta ortada okla
gOsterilen Apply Materil to Objects butonuna baswmo ekillerimizin malzemelerle kaplanmhalini gérmek icin
Material Scaling & Tiling k sm n karm za getiriyoruz (altta salaki gibi) . Malzemenin yana dou s kI n
ayarlamak icin U Tile’in kars ndaki deeri art r p azalt yoruz, Yukar dou skl n ayarlamak icin V Tile deerini
artr p azalt yoruz. Art r nca doku s kla, azalt nca doku seyreklie.

Bu ekilde istediimiz kadar yeni malzeme slotu oturup, istediimiz kadar farkl malzeme olturup kat
nesnelerimizi kaplamak i¢in kullanabiliriz. Unutmangerekirki, ekillerimizin malzemelerle kaplanmhalini ancak
Realastic modunda goririz.

A

A
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Cal ma Alann| kland rImas

I kland rma icin Render ara¢ cuhundaki batan G¢iinci simge oldrghts komutuna girilir. | klar yerle tirmek
Top gorinimuine gegiyoruz, Lights simgesine t kldgomuta girdikten sonra - Specify source locator0,0>:

I n yerini belirliyoruz. | n ayd nlataca alan n yakla k ortas na t kl yoruz. Sonra Front ya da Left giiithiine
gecip, yukar alyoruz.| mzn sahnemize gercek etkisini gérmek icin Rergdru unun batan ikinci simgesi
olanRender butonuna bas yoruz, program m z blem sonucunda nesnelerimizi malzeme e etkilerini gz

oninde bulundurarak resim haline déwiiir. |

m z n 6zelliklerini sonradan de tirmek igin Uzerinde cift

t kl yoruz, kar m za ¢ kan Properties penceresinden Intensity ilen glicini ayarl yoruz, azaltmak icin 1 in alt nda
ve art rmak i¢in 1 in Ustiinde der giriyoruz. Golgelerin géziikmemesi igin de Shadowkar s ndaki On secenéne

t klay p, off yap yoruz. Gerekirse mz Copy ile secip birden fazla kullan yoruz.

Render ayarlar n dé tirip, ondan sonra render almak istiyorsak da Read®; cubuunun en sonundaki Advanced

kullanabiliriz.

Render Setting simgesine t kl yoruz.
A¢ lan penceredeki Output Size ile,
render sonucunda olacak olan
resmin ¢6zUunurlik desrini

ayarl yoruz. Normal artlarda bu deer
640 * 480 dir. Biz bu deeri daha
kaliteli olsun diye resmimiz 1024 *
768 olarak dei tirdik, ancak bu
durumda render siresi biraz
uzayacakt r. Render sonucunda alu
resmi bir dosya olarak kaydedebiliriz.
Bunun icin render lemi bittikten
sonra, a¢ lan pencerenin sol Usttinde
bulunan File menisini a¢ p Save
diyoruz, a¢ lan pencereden resim
format n ve kay t yerini secip Save
diyoruz. Boylelikle AutoCAD den

ba ms z ayr bir resim dosyas

olu mu oldu. Bu resmi AutoCAD
olmayan bir bilgisayarda da a¢ p,

Cal ma Ekran m z Birden Fazla Parcaya B6lmek

Bunun icin Viewports ara¢ gcubunu ekran m za getiririz.
buradaki ilk simge olabisplay Viewport Dialog butonuna basar z. Kam za ¢ kan pencerenin sol taraf ndan

ekran m z nas | bolecémizi seciyoruz.

Single tek, Two iki, Three ¢, Four ekran m z dort
pencereye boler. Hangisini secersek ekran m z nas |
bolinecei sa daki preview k sm nda gosteriliyor. Bir Four
Equal’i sectik, ekran m z dért & pencereye bélindi.
Sonra sol Ustteki pencerenin icine gelip t klayabensonra
Top gorinumuine gegelip, Sést pencerenin igine gelip

t klayal m Front gorunimu butonuna basal m, Sabaéil
pencereye gelip t klayal m Left goériinim botunaztyl m,
sa alt kd edeki pencere izometrik gérinimuinde kals n.
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Tekrar tek pencere donmek istersek, hangi
goranimin kalmas n istiyorsak o pencerenin igine
gelip t kl yoruz. Sonra Viewport arac ¢culhubundaki
ikinci simge olan Single Viewports butonuna

bas yoruz.

Birden Fazla Gorinimu
Tek Ka da C kartma

Bunun i¢in yeni ¢ kt alan oldurmal y z.

A a daki komut sat r n n dGstindeki

Layoutl ve Layout? gibi.

Insert Layout Create Layout Wizard'e girdik. Kam za ¢ kan pencerenin alt k sm ndaki Enter a name
ksmna ¢kt alan ad giriyoruz, “4 lu ¢ kt” adl verdik ve leri butonuna bast k.

- Sonra ¢ kt almak icin kullan lacak Printeri skgtekrar leri dedik

- Sonra ¢ kt al nacak ka boyutu secilir A4 iaretledik leri dedik

- Orientation k sm ndan da ka yonini ayarlad k Yatay olaraleri dedik, Title Block bir antet istiyorsak seciyz
biz - - None iaretledik istemiyoruzleri dedik

- Define Viewports seamas en onemli amas kat nas | kullan lacak onu segiyoruz biz Array i SkgRows ve
Columns 2 yani @ do ru ve yana daru ka t ikiye bélinecek yani toplamda 4 e bélinecek BetavRows a
do ru olan iki sat r halindeki gorinler aras mesafe 5, Between Columns yanaudiki stitun halindeki gorinier
aras mesafe 5 yapt k tekrar ileri

dedik.

- Sonra iki defa daha ileri dedik.

A a daoluturdu umuz ¢ kt alan goziktl. 4 pencerede de ayn garun
var, dei tirmek i¢in her pencerenin icine t klay p s ras ylap, Front ve
Left yapt k sonu¢ a da soldaki gibi oldu.

Bu ekilde ¢ kt s n almak i¢in Standart ara¢ cubndaki Plot
Preview butonuna bast k, sonra $a -Plot dedik ve ¢ kt s n

al yoruz.
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Yuzey Modelleme

Yizey modellemede, kenarlarla birlikte ylizeylerdle twrulur.Kenar ve yiizeyler vard r fakat ici thor.(Karton kutu
gb.) 3 boyutlu ylzey nesnelerini DravModelling Meshes menisinin alt ndaki komutlar kullanarak
olu turabiliriz.

3D Face 3 boyutlu yiizeyler oldurabiliriz. Komutu ¢altrd m zda bizden noktalar girmemiz istenir. Ug nokta
belirttikten sonra¢" , ya da dort nokta belirtince yuzey otomatik alaplu ur. ( Mesela bir binann gatsnn
iskeletini cizgilerle oluturduktan 3d face komutu ile ylizey olarak &wup, 3 boyutlu hale getirebiliriz.)

Sa da uUstteki okla gosterilen yerdeki gibi bea da daha fazla noktadan @n alan ytizey olarak olturabilmek icin
bu yontem yetersiz gelir. Oncelikle XY dizlemi, dlana paralel olmal . Bunun icin UCS ara¢ ¢culmdaki UCS
komutuna giriyoruz.

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Prexadview/World/X/Y/Z/ZAxis]
<World>: XY duizleminin orjini neresi olacaksa, blamiginde bir nokta t klan r.

Specify point on X-axis or <Accept3k t klada m z orjin noktas na gore X ekseni hangi
yonde olacaksa o kenar n u¢ noktas tklanr.

Specify point on the XY plane or <Accept>: XY dimi@in di er ekseni yani Y ekseni
hangi yonde olacaksa o kenar n u¢ noktas na tkl&ksen tak m n n gérini aa da
soldaki gibi olur.

Sonra ¢izgi rengini de tirip, Polyline komutuna girip ylzey haline getirknistedi imiz
alan n kdelerine t klayarak bir kapal alan otururuz. Sonra da Draw ara¢ cubmdaki Regen komutuna girip, bu
¢izdi imiz polyline alan t klayark seceriz ve ylzey aluaa da okla gosterildii gibi.

NOT:
Bu ders notlar internetten derlentini Kursiyerlere ve bu konuda bilgi almak isteyerilere yard mc olmak amac yla
duizenlenip bu siteye yerteilmi tir. Haz rlayan kii hakk nda bilgi sahibi olmadm z igin isim gecmemtir.

Bal kesir Ozel Serper Bilgisayar Kursu
Adres: Hac ilbey Mah. M.A.Ersoy Cad. No:7 Bal kesir
Tel: (266) 249 97 91 — Web: www.serperbilgisayanco



